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Si te gusta 
dibujar, 
éste es 


Envíanos un dibujo con lo que más tu concurso. 
te haya gustado de tus vacaciones y gana uno de nuestros 10 
Pantásticos acta de pintura y 10 caballotos. Para saber cómo 
enviannos tu dibujo, entra en www.canalkitz.com. ¿A qué rsperas? 


Kitz, CineStar, Extreme, Dark, MGM, Cinematk, C-18, Buzz, Natura, Somos y.Telecorazón son canales de” teuve > 


www.teuve.com 


...Y VEINTE. 
PREPARAOS, 


¡NO SE 
LES HABRÁ 
OCURRIDO. ..!! 


CHICOS, QUE VOY 
PARA ALLÁ... 


¡¡RÁPIDO, CHICOS, 

QUE LE TOCA 
PAGAR A 

BROCHI!! 


¡UPS! LO 
SIENTO, YO 


RAYAJOS 
SE HABRÁN 
METIDO? 


POR UN PASTEL ES 
QUE LE SALE BIEN, Y 

SÓLO NOS DEJA COMERLO 
DE POSTRE Y EN TROZOS 
PEQUEÑOS... ESTA BROCHI 
TIENE UNAS COSAS... 


RECORDAD, 
LUEGO DECIMOS 
QUE HA SIDO 

BORRÓN, Y AQUÍ 
NO HA PASADO 


Guión y dibujo: 


UNO, DOS, 
TRES, 
CUATRO... 


A VER DÓNDE 
SE HABRÁN 
ESCONDIDO... 


ones están a punto de acabar- 
iedan unos cuantos días para 


cer lo que te dé la gana, 
evista preferida. 4 


AQUÍ ESTOY EN 
LA PLAYA, COMIÉNDOME 
UN HELADO Y CON MI 
CREMA BRONCEADORA 
FACTOR 150... 


O EL NOTICIERO 


— Guión y dibujo: 


¡No te pierdas las divertidísimas locuras del sargento Keroro y su 
ejército de ranas invasoras! 


AQUÍ SALGO 
JUGANDO CON 
UNA MEDUSA... 


AQUÍ MI YAYA 
ME LEÍA CUENTOS 
MIENTRAS YO 
LE PONÍA 
BRONCEADOR... 


SIN DUDA, HAN 
SIDO LAS MEJORES 
VACACIONES DE MI 
VIDA. ¿Y VOSOTROS 

ADÓNDE HABÉIS IDO? 
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ED) COMICMANÍA 


EP) DVD CLUB 


Aventuras, acción, inventos increíbles, viajes al futuro y mucha 
diversión con el estreno en DVD de Descuerienbo A Los ROBINSONS. 


€) DIBUESCAPARATE 
€) CARTAS EN JUEGO 


(D) LA CLASE DEL MAESTRO PICOSSO 
Ya está aquí la tercera clase del genial maestro Picosso, con un mon 


tón de buenos consejos para que te conviertas en un auténtico : 


(Q) LOS PEQUEÑOS DIABLOS PRESENTAN... 
(3) CON 1 SOLO CLIC 


(E) DIBUPASATIEMPOS 


Diviértete con los pasatiempos de tus personajes preferidos, este 
mes... ¡Dibu Potterse enfrenta al mago Merlinki! 


ED) LOS JUEGOS DE LA PEQUEÑA LUCIE 


Editorial 


Óscar Valiente Estefanía Vidal Estefanía Vidal, Eduardo Quindós y Óscar 


Valiente. Marta Riera y Joan Moreno. y.C. Bonache, Olivier Dutto, Javier Espila, Alex López, Isidre Monés, David 
Ramírez, Carlos Vermut, Ricardo Peregrina, Corcal, Deth, Víctor Rivas, y O. Grojnowski Marc Galante, Pau Plana y Mónica 
Larrubia. Sergio Colomino. Norma Editorial, S.A. Mariá Martí y Laura Martínez Iván Clemente y Nuria 
Campamá. Passeig de Sant Joan 7. 08010 Barcelona. Tel.: 93 303 40 38 Fax: 93 303 68 31 
Eduardo Quindós. Tel.: 93 303 68 36 Fax: 93 303 68 31 
José Cardenal. Tel.: 902 120 144 Litografía ROSES MODE 
SERVICE (Tel.: 91 658 64 48) B-52787-2000 Distribución controlada por 


esta publi 
utilizadas con 


no se hace responsable de las opiniones vertidas por sus colaboradores. Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los 
cación, en todo o en parte, sin permiso del editor. ¡DIBUS! O) 2007 NORMA Editorial. Las imágenes son propledad de sus respectivos propietarios, y han sid 
fines informativos, Las obras gráficas son O de sus respectivos autores o propietarios. 


SEÑORA... 
¿CÓMO PRETENDE 
DEVORARME S| SOY 
DE MADERA? 


Guión y dibujo. 


¡QUÉ BIEN! 
¡AHORA NOS 
DEVORARÁ A LOS 
DOS JUNTOS! 


nn 


A partir de esa noche, 
Pincocho nunca volvió a desear 
ser un niño de verdad. 


Dibu es el duende del dibujo, 
está casado con Brochi y vive 
unas divertidísimas aventuras 
en Mundo Dibu. 


Tom y Nina son dos hermanos 
que se quieren... ihasta la muer- 
te! Sus peleas y travesuras son 
antológicas. 


Álex López Oliver y Benoit 


2 


En ZuMBAOS conocerás los chis- 
tes más divertidos para luego 
dártelas de graciosillo con tus 
colegas. 


Villa Susto es una juerga 
desde que llegó la familia de 
vampiros vegetarianos de 
Víctor Von Piro. 


David Ramírez Juan Carlos Bonache 
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Tres zorrillos salvajes se han que- 
dado huérfanos en la sabana, pero 
saben cómo arreglárselas para no 
pasar hambre. 


- Tommy es un aventurero de 12 
años que viaja por todo el 
mundo buscando tesoros y re- 


solviendo misterios. 


Carlos Vermut Deth 8. Corcal 


64 


Porquinho es el nuevo fichaje del 
Ciudad Remolacha, el peor equi- 
po, y quiere ganar la Liga de 
Champiñones. 


Son dragones, padre e hijo, y 
viven rodeados de monstruos 
en un mundo alucinante; son... 
Los DRAGZ. 


Grojnowski 8. Corcal Alex López 


Dinokid es un superniño, capaz 
de transformarse en dinosaurio, 
con unos colegas realmente 
extraños. 


Pincocho, el Sargento y Timmy el 
OS 
secretos de la vida en prácticas y 


y : divertidas lecciones. 
David Ramírez Javier Espila 


Guión y dibujo: Color: 


¡LIBERTAD! 
¡LIBERTAD! 


¡MAMÁ, PAPÁ, NOS MANIFESTAMOS PACÍFICAMENTE /ENSIMISMADOS EN VUESTRAS PREOCUPACIONES 
PARA RESPETAR LA LEY! COTIDIANAS, HABÉIS OLVIDADO LOS FUNDAMENTOS 
ESENCIALES DE NUESTRO MUNDO: LOS DERECHOS 

DEL HOMBRE Y DEL NIÑO! 


¡DICE EL ARTÍCULO 1 ¡Y EL ARTÍCULO 12 ¡ASÍ QUE SOMOS LIBRES 
DE LOS DERECHOS DEL DE LOS DERECHOS DEL DE ACOSTARNOS A LA HORA 
HOMBRE: "TODOS LOS pde 2 E QUE QUERAMOS Y DE VER 
SERES HUMANOS NACEN EXPRESAR SU OPINIÓN ENTERA LA PELÍCULA DE 


NTE ALE EN TODO LO QUE ES LA NOCHE! 
DE SU INTERÉS"! 


LAS 1DEAS, DESADNOS UN SITIO EN ¡DICTADORES! 
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O) MC Productions — Dutto. 


O 
2 DVD 


VUELVE CHICHO TERREMOTO 


¡Tenemos un notición, dibucolega! Por fin vas a poder disfrutar en DVD de 
la divertidísima serie CHicHo TERREMOTO. Creada por Noboru Rokuda, la 
serie fue un exitazo hace años, y narra las aventuras de Chicho, un niño 
que se dedica a levantar todas las faldas que encuentra a su paso y a 
jugar al baloncesto en sus ratos libres. Eso sí, vas a tener que esperar un 
poquito, porque no se pondrá a la venta hasta el próximo mes de noviem- 


bre; como diría Chicho: ¡Tres puntos, colega! 


SERIES ANIMADAS 


Desde el pasado mes de julio pue- 
des conseguir con el periódico El 
Mundo un DVD de tus superhéroes preferidos. La colección tiene 18 
entregas y sale todos los domingos. Los DVD de este mes son BATMAN 
SERIES ANIMADAS, LA LIGA DE LA JUSTICIA Y EL RETO DE LOS SUPERAMIGOS. Más 
información en: www.elmundo.es/promociones/superheroes/ 


3 VE ld REDAGO 


E hs A 


DISNEY SE PASA 
AL MANGA 


' ¿Te imaginas a 
REÍA m y Mickey, Donald y al 
resto de personajes 

de Disney en versión manga? 

Pues deja de imaginar, porque 

dentro de nada, y gracias a 
Planeta Cómics, vas a tener la 
oportunidad de leer KINGDOM 
HEARTS, la adaptación de un 
videojuego en el que el prota, 
Sora, recibe la ayuda de los 


famosos. Ya te hablamos 
hace meses del videojue- 
go, ahora pasa al cómic. Y 
por si fuera poco, también se 
ha anunciado para los próximos 
meses la publicación del manga de 
PESADILLA ANTES DE NAVIDAD. ¡Empieza la 
cuenta atrás! 


personajes Disney más. 


SUPERHÉROES 


"e o A a 0 NA 
TAS AL CINE 
Ñ LOS pa $ BS 


( - Los superhéroes comi- 
queros más famosos 
de todos los tiempos 
no paran de saltar al 

: cine. Los próximos en 
llegar serán, Iron Man, El Capitán América y Thor, Hulk repite y 
Lobezno estará en solitario. Y por si fuera poco, corren rumores 
de que en un futuro breve veremos en la gran pantalla La LiGA DE 
LA Justicia, con todos los personajes de DC Comics y Los 
VENGADORES, con los personajes de Marvel. 


EL PRINCIPITO EN CÓMIC 


Hace poco se ha anunciado que el EL PRINCIPITO, 
el famoso libro escrito por el aviador Antoine 
de Saint-Exupery, tendrá su versión en cómic. 
El dibujante encargado de adaptar la obra es el 
francés Joann Sfar, autor de cómics tan diver- 
tidos como VAMPIR. 


fi ANIVERSARIO 


EL LIBRO DE LA SELVA 


Atento, dibucolega, porque el mes que viene se celebra el 409 aniversa- 
rio de una de las pelis de animación más divertidas: EL LIBRO DE LA 
SELVA. Para celebrarlo por todo lo alto, Disney va a sacar una edi- 

ción especial en DVD con un montón de extras y sorpresitas. 
¡Prepárate para pegarte unos cuantos bailes con Baloo, 

Mowgli y el resto de colegas selváticos! 


A WDeoJUeg0s 


MARIO Y SONICO Y 
JUNTOS |L0S ALGOS 


Ya queda menos para que llegue a tus manos uno de los lanza- 
mientos más esperados del año. El mes de diciembre es la fecha 
prevista para que los dos mitos de las consolas, Mario y Sonic, 
aparezcan juntos por primera vez en un súper videojuego de 
deportes ambientado en los Juegos Olímpicos de Pekin.2008. 


Los Algos se han 
pasado todas las 
mañanas del ve- 
rano a tu lado. 
Estos simpáticos 
y alocados muñe- 
cos viven en el 
planeta Algoria, 
tienen la capacidad de aparecer y desapare- 
cer cuando les da la gana y además pueden 
teletransportarse a la Tierra. Si lo que te 
gusta es el humor, la fantasía, la música y las 
aventuras, no lo dudes, sintoniza Cuatro y 
únete al universo de Los ALcos. 


O Hace sólo un par de meses que se ha publicado Harry Porter € The 
DearHLY HALLOWS, y ya se empieza a hablar de la fecha de lanzamiento en 
nuestro país del último libro de la saga: todo apunta a que 
será en febrero del año que viene. 


O Para finales de 2009 está prevista la inauguración en Estados Unidos del primer parque 
temático dedicado al universo de Harry Potter. Una oportunidad única para visitar la 
escuela Hogwarts, el Bosque Prohibido o el pueblo de Hogsmeade. ¡Empieza a ahorrar 
para el viajecito! 


Y un rumor 
O Las últimas declaraciones de J. K. Rowling sobre el futuro de Harry Potter son bas- 
tante esperanzadoras, y si no te lo crees juzga por ti mismo: “Siempre dije que la his- 
toria acabaría en el séptimo libro, pero también dije que nunca diría nunca”. 


Después del gran estre- 
no en cines de las aven- 
turas de Los Simpson, 
la familia amarilla más 
disparatada sigue dan- 
do guerra en la tele. Y 
las cosas en Springfield no han 
cambiado... isiguen igual de 
divertidas! No te pierdas la 
mejor serie de animación de la 
historia. 
yA 


ANTENA 3 


.m : de lunes a viernes 
a a las 14.00. 


¿Te imaginas al pato Lucas y al cerdito Porky meti- 
dos en una nave espacial, persiguiendo a los ene- 
migos más locos del planeta 
Tierra? Pues eso es Duck 
DobGERs, una serie súper diver- 
tida llena de situaciones absur- 
das y parodias de pelis y 
cómics. ¡Que se preparen los 
marcianos! 


sábados y 
domingos a las 8.30. 


Batman sigue paseándose 
por la tele los fines de sema- 
na. Recuerda, dibucolega: las 


oscuro! 


partir de las 8.00. 


mañanas de los sábados y domin- 
gos, el hombre murciélago tiene una 
cita con los criminales más peligro- 
sos de Gotham City. ¡Disfruta con 
las aventuras del superhéroe más 


sábados y domingos a 


Artes marciales, 

amistad y mucha 
diversión con Son Goku, 
Bulma y el resto de per- 
sonajes de BOLA DE 
DRAGÓN. Sigue cada mañana 
en Cuatro una de las 
series animadas más 
míticas de la tele, la 
búsqueda de las siete 
bolas de dragón se 
pone cada vez más 
emocionante. 


de lunes a 
viernes de 8.00 a 11.00. 


Original, atrevida y cargada 
de humor, FUTURAMA cuenta 
las aventuras de Fry, un re- 
partidor de pizzas que se despierta 
en la Nueva York del año 3000. 
Junto a sus nuevos “amigos”; 
Leela una alienígena con un solo 
ojo, el robot cascarrabias 
Bender y el viejo profesor 
Hubert, vivirá las aventuras 
más extrañas y tronchantes. 


de lunes a viernes a 
las 14.55 y sábados y domin- 
gos a las 15.25. 


Su gran debilidad son las 
2 chicas guapas, y es 
capaz de sacar de quicio a 
todo el que le rodea. 
¿Adivinas de quién esta- 
mos hablando? Pues de 
Shin chan, cómo no, el 
niño más descarado y 
cabezón, de la tele. 


de lunes a viernes 
a las 8.00 y los sábados y 
domingos a la 13.00. 


¡Digus! no se responsabiliza de los cambios 
en la programación de los canales. 


DIGITALES 


Seguro que ya conoces la historia de Sakura, 
una chica de armas tomar que encuentra e 
extraño libro de magia llamado 
The Clow. El libro contiene 
unas cartas tan mágicas como 


peligrosas; con la ayuda de 
Kerberos, una criatura con 
alas, Sakura tendrá que atra- 
par a los espíritus de las cartas 
que han huido del libro. 


de jueves a 
lunes a la 13.00. 


No te pierdas las fantásticas aventuras de 
Ichigo Kurosaki, un chico que puede comu- 
nicarse con espíritus y cuya 
vida cambia por completo 
cuando se cruza con la miste- 
riosa Rukia. A partir de enton- 
ces su misión consistirá en pro- 
teger a los humanos y a los 
espíritus y mantener el balance 
entre los dos mundos. ¡Una 
serie alucinante! 


jueves a partir de 
las 17.00. 


¿Te gustaría convertirte 
en un superhéroe? ¿Y 
convertirte en 10? Pues eso es 
precisamente lo que le pasa 7 > 
al prota de esta serie. Gra- Lé 
cias a un extraño brazalete, 
Ben tiene la capacidad de 
convertirse en 10 superhéroes 
diferentes con poderes extraordi- 
narios, ila seguridad de la galaxia 
está en sus manos! 


de lunes a viernes a 
las 9.25 y a las 12.30. 


e Programación de septiembre 


Para llegar a ser empe- 

rador, el joven Kuzco 
tiene que graduarse en la 
Academia. Y sólo podrá conse- 
guirlo saliendo de palacio y o 
trasladándose a vivir con una c 
familia normal. Kuzco se 
enfrentará a un mundo nuevo y 
lleno de situaciones a las que ( 
no está nada acostumbrado. ¡No te hh 
pierdas las aventuras de este empe- 
rador en el cole! 


de lunes a viernes a las 14.15 
y sábados y domingos a las 17.00. 


Í Nagisa y Honoka son dos adolescentes | J% 
| normales... hasta que se encuentran con (E d 
Mipple y Mepple, dos misteriosas criaturas qUe 
las convertirán en he- : 
l roínas con poderes so- 
brenaturales. Bajo el 
í nombre de Pretty Cure, 
l juntas lucharán para 
Í' salvar al planeta de los 
Í terribles planes de los 
Dark Five. 
de lunes a 
domingo a las 18.10. 


Si todavía no conoces a la oveja Shaun, 
tranqui colega, porque todavía estás a 
tiempo. Este mes se estrenan en Nick los 
nuevos episodios protagoniza- 
dos por la oveja más simpática 


y alocada de todo el rebaño. : 
¡Con Shaun y el resto de q” 
animales de la granja, no a 


podrás dejar de reírte! 
lunes 10 a las 20.30. 
de lunes a viernes a las 


20.30. 


b MS ] ele eS 
MIASERGEAN 


Este mes desembarca en la tele la tropa más chiflada 
de ranas alienígenas. Se te va a poner la carne de 
“ranilla” de tanto reírte con KERORO. 

=> 


RANUCHAS € 
INVASORASAS 


POKOPENIAMROCO 
Su UL ml 


Los keronenses tienen pinta 
de rana y muchas ganas 
de pasárselo bien, 


AQUI 
HAY RANA 
ENCERRADA 


Keroro y su tropa esconden un se- 
creto: han convertido la casa de la 
familia Hinata en su base de ope- 
raciones; el problema es que 
sus planes para invadir la 
Tierra son tan disparatados 
que nunca funcionan. 


e Programación de septiembre 


iLa Tierra corre el 
peligro de partirse... 
de risa! 


e COLOR: Verde 


e KEROCTERÍSTICAS: Es un vago 
en eso de invadir planetas, pero todo 
un genio en los tareas del hogar. 


+ OBSESIÓN: Montar maquetas 
de robots Gundam. 


o RISA: ¡Gero, gero, gero! 


+ COLOR: Negro 


e KEROCTERÍSTICAS: Inocente 
e ingenuo, es el novato del grupo. 


+ OBSESIÓN: Impresionar al 


EMISIÓN?! ' A | 4 sargento Keroro. 
EF + RISA: ¡Tama, tama, tamal! 


AS 
en canales 
autonómicos 


e COLOR: Rojo 

e KEROCTERÍSTICAS: Es el 
más guerrero, siempre está 
preparado para invadir, de una 
vez por todas, Pokopén. 

+ OBSESIÓN: Natsumi Hinata. 
e RISA: ¡Giro, giro, giro! 


LH EA A 


O MY/KSP, S, TX, N 
Lic. by Luk 


Tiene 11 años, es el delegado del “Club 
de lo paranormal” y el mejor amigo 
pokopense del sargento Keroro. Por 
lo general es bastante tranquilo, pero 
cuando se enfada puede ser terrible. 


FUYUKI HINATA 


Tiene 14 años y es la herma- 

na mayor de Fuyuki. Es 

muy severa, y siempre está 

encima de Keroro para que 
cumpla sus tareas. 


NATSUMI HINATA 


¡GUILLOTINE, LA MADRE DE 
GUS ESTÁ ESCRIBIENDO 
UNA NUEVA NOVELA! y: 


"LA M-MALDICIÓN DEL 
ESPANTAPÁJAROS". 


POR C-CULPA DE LA 


MALDICIÓN, NECESITA 
C-COMER 
HUMANOS. 


PERO... AL FINAL, LOS 
HUMANOS LOGRAN 
C-CAZARLO Y LO 
DESTRUYEN. 


¡Q-QUÉ HISTORIA 
a TAN TRÁGICA! 


¡BAH! NO ME GUSTAN NADA 
sus LIBROS, SON ROLLOS 


SENTIMENTALOIDES DE LLORAR Pa 


Y LLORAR. 


ASÍ QUE LAS NOCHES DE 
LUNA LLENA C-COBRA 


Es 


ED AD 


as 


Guión, dibujo y color: 


Y PARA LOS 
A HUMANOS... 
| 


¿EH? ¿NO 
ERAN LIBROS 
DE MIEDO? 


DE UN ESPANTAPÁJAROS... ¡QUE JA 
SUFRE UNA M-MALDICIÓN! LN 
AL 


NUNCA LO HABRÍA 
IMAGINADO. 


"Y SE DEDICA A ATACAR A LA GENTE 
DEL P-PUEBLO. 


¡CRIATURA, TIENE 
GANAS DE JUGAR! 


SON ROLLAZOS 
DE LLORAR Y 


¡YA DISPONIBLE! 


"e 
PLAYSTAW ON = PlayStahioMiE HR PF, GAMEBOYADvÁNceE —NINTENDONNS' 


wii www.thq-games.es 


Rafltoville ODisney/Pixar. Licensed by THQ Inc. THQ and its logo'aré trademarks and or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks, logos copy 
Station, PS3 and the PS Family logo afgyegistered trademarks ofiSony Computer Entertainment, INC” Al! rights reserved. Microsoft, Xbox; Xbox 360 and the Xbox logos ai 

-poration in the United States and or. Qiñer countries and are usediunder license from Microsoft Game Boy Advance and the Game Boy Advance logo are trademarksióR EJ 
, Nintendo DS logo, Wii, the Wii logo añdthe Official Seal are trademarks of Nintendo. 2007 Nintendo. 


4 Games 
'» 1 X AR 8 for Windows 


PC/MAC CD-ROM Paysiaton d 


Mabis are property of their respective owners. Play- 
a trademarks or trademarks of Microsoft Cor- 
tendo. Nini) iaieado. GameCube, the 
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Vi dé Reportaje 


Las Tortugas Ninja regresan a los cines los” 
más guerreras que nunca en una A 
k nueva aventura de acción en 3D. == += : 


¡Abróchate el caparazón, 
porque esto promete! TORTU Gas NINJA 


JOVENES MUTANTES 


E WINTERS. 
EL NUEVO ENEMIGO 


Un nuevo villano amenaza la ciudad de Nueva York; su nombre: 
Max Winters, un misterioso millonario que tiene como afición 
coleccionar máquinas antiguas. Pero sus juguetitos no son 
nada pacíficos, y sólo un grupo de súper ninja podrá aca- 
bar con los peligros que acecharán la ciudad. Y aquí 
llega el problema: por mucho que le pese al maestro 
Splinter, la familia de tortugas más cañera ya no 
está tan unida... 


Ha pasado mucho 
tiempo desde que las 
r Tortugas derrotaron a su viejo 
enemigo Shredder, y las cosas ya no * 
son como eran. Leonardo está perdido en * 
algún lugar del mundo en una misión de 
entrenamiento, y sus hermanos tendrán que *' dí 
buscarse otras ocupaciones. Michelangelo se MN 
dedica a entretener a niños en fiestas de 
| cumpleaños. Donatello, el genio de la tec- 
nología, trabaja como informático. Tan 
sólo Raphael sigue persiguiendo a 
los criminales bajo una identidad 
secreta: el Vigilante 
Nocturno. 


- 38 Cuando regresa a casa, Leonardo no se - 


toma nada bien que haya un nuevo y mis- F> 
terioso justiciero en la ciudad, y se  - 
enfrentará a él sin saber que 

se trata de su propio herma- 7 
no. Además de los proble- 

millas familiares, aparecerá 

en escena el misterioso 

Foot Clan, un grupo de 

malvados ninja que han 

puesto sus habilidades al 

A servicio del millonario  - 

ne Max Winters. iLa batalla  - 

ninja está servida! 


Los ninja del 
Foot Clan 
sólo piensan 
en acabar con las > Pis 
Tortugas. MAS 


RHEPUREL Para desarrollar esta nueva versión 
de las Tortugas Ninja han hecho falta 
más de dos años. Un equipo de artis- 
tas digitales se encargó de crear la 
musculatura de las Tortugas y las E 
características de cada personaje. Por | 
ejemplo, si te fijas bien, dibucolega, kl 
cuando veas la peli te darás cuenta 
de que tanto las venas de Raphael 
como las pecas de Michelangelo se 


hinchan cuando pelean. 
dibus A 


En papel, en la tele, en el cine y hasta en videojuegos; 
las están por todas partes y ya son más 
de 20 añitos dando guerra. ¡Atento a su evolución! 


> cómic original 


1 película 1987 < 


Serie 1987 < 


Y $ 4 
> serie animada | 
2003 


, UNa 
tortuga de última 
generación. 


ea 


La ... Bl cómic original era en blenco y negro 
== 9 fue creedo en 1984 por 4 


de ésta es la cuerte películse sobre las y la única 
- generada totelmente por ordenedor? 


. Una parte ode la pelí se creó en los estudios imegi de Los Ángeles 
<* (EE.UU) Y el resto se diseñó en Hong Hong, en la otre punte oel 
océeno Pacífico? 


6 .«. algunos de les monstruos que colecciona 
= pstéín besedos en crietures de los cuentos populares? 


A , Bl director artistico, es el responsable 
“ge la estética de pelis como 
O ? 


Tortugas 


TORTUGAS NINIA 


JOVENES MUTANTES 
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¿Quieres salir El CAroDn Network. 
E _ CUM pOr da Galdy 
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CARTOON NETWORK 


Disponible en Digital+, Ono, Telecable, Imagenio, 


R, Jazztelia TV, Yacomtv y Orange TV 


Al 1! 


Nobita y Doraemon están 
encantados con Pisuke. 


¡ATRAPA. A ESE DINOSAURIO! 


Nobita está encantado con Pisuke, su nueva mas- => 
cota, pero pronto comienzan los problemas. Mante- e 
ner escondido a un dinosaurio que no para de crecer 
no es nada fácil, así que Doraemon y Nobita deci- 
den que lo mejor es devolver a Pisuke a su 
época mediante la siempre útil máquina del 
tiempo. Una vez allí, tendrán que vérselas 
con peligrosos dinosaurios y unos 
cuantos cazadores empeñados 
en capturar al pobre Pisuke. 
¡Suerte que está Doraemon 
para echar una mano! 


enviando ama ) 
por el móvA coy tus 


amidor! 


¡RPÓNTATE AL 

CubLB MAVORAL Y HAZTE 

CON LINA DE LAS ELNDAS* 
QuE TENEMOS PARA TI! 


* Oferta válida hasta fin de existencias. 
5.000 unidades. 


¡ENTRA ] 
VIHA2TE 50CI0!! 
¡DATE PRISA! Y 


¡¡V 56 VB ERES 50C10, ALLDCINA CON 
105 NUEVOS JLEGOS Y CONCURSOS! 


1115 .. 


ER 10 MECAPA 


A 


' pe MP3 2EN STONE + 
ALRICLLARES H5-bo01* 


*Entre todos los nuevos socios inscritos del 1 septiembre al 30 octubre de 2007. 
] La lista de ganadores se publicará el 5 noviembre de 2007 en www.clubmayoral.com. 


Si te gustó Nemo estás de suerte: este mes se estrena 
¡MOVIDA BAJO EL MAR!, una nueva peli de animación acuática. 


El prota de esta historia se 
llama Chip, y es un pececillo 

huérfano que luchará para 

vencer sus miedos y cum- 

plir la promesa que le hizo 

a su madre, antes de morir 
atrapada en una red de 
pescadores: emprender un 
largo viaje hacia el exótico 
arrecife para vivir con su 
rarita tía Perla. 


anda loquito por 
ti, la estrella local, 
ce ni caso. Y 
hrentarse a 


yal 


AR N 


al => Escandaloso 
5 


= 


Nuestro amigo Tarzanico 


Guión y dibujo: 


¿TÚ CREES QUE El PROBLEMA 


QUIZÁ DEBERÍAS LAVARTE LOS PIES 2 
SE ENCUENTRA EN LA ANTENA? Ni 


MÁS A MENUDO. 


UN OSO HORMIGUERO SE ENCUENTRA 
EN LA SELVA A 
UN PERRO LOBO, Y LE PREGUNTA: 


- OYE,¿ TÚ, TÚ... TÚ QUÉ ANIMAL ERES? 
- YO SOY UN PERRO LOBO. 
- ¿Y ESO POR QUE? 
PUES PORQUE MI PADRE ES UN PERRO Y 
MI MADRE UNA LOBA. 


VO 


- ¿Y TÚ? ¿QUÉ ANIMAL ERES? 
- YO SOY UN OSO HORMIGUERO. 
- VENGA YA 


A TE e LO SIENTO, SEÑORA MONO, NO IMAGINABA 
¿SEGURO QUE VOSOTROS DOS QUERÉIS di QUE A SU HIJO LE FUERA A GUSTAR 


SER AMIGOS MÍOS? AA TANTO SUPERMAN. 


( e), 


> y Entrevistamos a... 


(5 VERMUT 


¿Desde cuándo lees cómics? 


Desde que tenía unos cinco años, aunque al principio 
no los leía, sólo miraba los dibujos. Recuerdo que 
uno de los primeros cómics fue DiAL H FOR HERO, 
un tebeo que me compré en Portugal, y que 
lógicamente estaba en portugués. No lo enten- 
día del todo, pero la historia me molaba 
mucho. 


2 * ¿A qué edad empezaste a dibujar? 
a A los tres meses... No, es broma. Lo 
a cierto es que no me acuerdo, pero sí 

a me recuerdo dibujando desde muy 

pequeño. Me gustaba mucho dibujar per- 

sonajes de una serie que se llamaba D"ARTACÁN 

Y LOS TRES MOSQUEPERROS. También dibujaba cómo me gusta- 


a ría que fuese mi fiesta de cumpleaños, con mis primos, mis 
amigos y todo eso. 


¿Cómo es tu mesa de trabajo? ¿Cuál es el material indis- 
A pensable para un dibujante? 


Huy, yo es que soy un poco desordenado. Pero siempre 
A tengo papeles donde apunto ideas, bocetos, el ordena- 
* dor, los lápices y rotuladores, el escáner, esas cosas 
“esenciales para un dibujante. Ya que soy un desastre, por 
lo menos prefiero no tener muchas cosas sobre la mesa. 


¿Desordenado? Mirando su 
mesa nadie lo diría. 


Antes de crear 
- al Tommy definitivo, 
Carlos hizo varias pruebas de color. 


e 


s 


Carlos Vermut, el creador de 
Tommy Oregón, el personaje 
más aventurero de la revista. 


¿Eres tan aventurero como Tommy? 


Me gusta mucho viajar, pero no lo hago tanto 
como quisiera. Cuando viajas te das cuenta de 
que las personas nos parecemos más de lo 
que imaginamos, y que tenemos muchas 
cosas que aprender de otras culturas, y 
también mucho que ofrecer. 


Indiana Jones, Lara Croft... ¿fueron 
estos personajes tus fuentes de 
inspiración para crear a Tommy? 
¡Claro! Seguro que hay muchos lec- 
tores que no conocen a Indiana 
Jones, pero para mí sus peliculas son la mar 
de divertidas, todavía hoy es “el aventurero” 
por excelencia; y también un conquistador. Lara Croft 
también me gusta mucho, los juegos de aventuras y 
exploradores siempre han sido mi debilidad. Todo lo rela- 
cionado con culturas antiguas y civilizaciones perdidas 
es muy interesante. En mi caso, aprendí a apreciar la his- 
toria del mundo cuando fui mayor, porque la verdad es 
que en el colegio basta que te obliguen a empollar algo 
para que le cojas manía. Yo invito a los lectores de ¡Dibus! 
a conocer poco a poco el mundo en el que vivimos, por- 
que es muy grande y tiene muchos misterios... Espero 


que las aventuras de Tommy sean el primer paso para 
hacerlo. 


barón Von Nerd 
Es el enemigo de Tommy por excelencia. Cuando el barón era 
pequeño siempre suspendía historia, por eso no pudo terminar el 
colegio. Cuando se hizo mayor decidió acabar 
con todo resto histórico, para no tener nunca 
más clases de la asignatura que menos le 
gustaba. 


1 


Tommy 


La verdad es que no, supongo que es el 

típico profe que muchos lectores han 
¡tenido o tienen. Serio, pero en el fondo 
Í con buen corazón. 


Tommy Oregón? 

Cuando se me ocurre una idea diverti- 

da, empiezo a trabajar en el plof. El 

plot es un boceto de la página, dibuja- 

da en pequeño y de forma rápida, que 

sirve para poder elegir los planos que 

mejor se adaptan a la historia que 

quiero contar. Después, cuando ya he 

decidido que el plot es el definitivo, me 
pongo a dibujar la página en un papel 
con rotulador. El siguiente paso consiste 
en escanear la página para trabajar 
sobre ella en el ordenador. Utilizo un pro- 
grama de edición para entintarla, y des- 
pués la coloreo. Una vez que tengo los 
colores meto las sombras para dar 
ambientación, después introduzco fil- 
y fros de texturas, y por último escribo 
los textos y dibujo los bocadillos. ¡Y 
| listo! Una página de TomMY OREGÓN 
recién salida del horno. 


_ ¡| Estoy preparando un tebeo ambien- 
3 tado en Tailandia, porque me gus- 
M tan mucho los  : 
sitios exóticos. Es 
a una historia de 
suspense y aventuras, pero 
de momento no puedo contar nada más... je je je. 
También sigo con mi serie, titulada R.O.M, en la 
revista EL MANGLAR y por supuesto continúo pre- 
parando más historias de TommY OREGÓN. 


¡Si os gusta dibujar, tra- 
bajad mucho desde pe- 
queños y nunca perdáis 
la ilusión! Sólo con per- 


Ub ora e ROM, severancia se alcanzan 
UNOJDEUOSI.PROYEGTOS los sueños, chavales. 
(B EE, 
UTORRETRATOJDE) 
[EROS AV ERMUA A a 


ad 


2. Nombre COMPLETO: 
Cantos VeRMUT 
> Enano: 
27 
2 NacistE EN: 
MADRID 
(5 Cómic FAVORITO: 
V ne VENDETTA 


£ Si FUERAS UN DIBUJO 
ANIMADO: 


SHIN CHAN 


(0 Si NO DIBUJARAS CÓMICS 
SERÍAS: 


COCINERO 


Ñ 
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Asno es el fiel amigo de Shrek, está a su 
lado desde que, hace ya unos cuantos 
años, se empeñó en acompañarle 
a rescatar a una tal princesa 
Fiona; el resto es historia. 
Parlanchín hasta decir 
basta, Asno es un bonachón 
con tendencia a la torpeza, y 
aunque ahora vive tran- 
quilo junto a Dragona, su media 
naranja, no dudará en seguir al ogro más cas- 
carrabias de toda la Ciénaga en su nueva 
aventura. 


q 
ME 
| 


APRO RIENMTPANAS 


¿Un asno y una dragona felizmente enamora- 
dos? Pues sí, dibucolega, ya sabes lo que dicen, 
el amor es ciego, y en este caso, cieguísimo. 
Pero a pesar de todo, el matrimonio entre 
Asno y Dragona va viento en popa, tanto que 
hasta han tenido descendencia. Son padres de 
una camada de cinco pequeños drasnos que no 
9 paran de liarla, ise nota que 
han salido a su padre! 


9.4.1. 


(DOCUMENTO ANIMAL DE IDENTIDAD) 


NOMBREJTAS00 
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femposo lo gustan los qaios: 


Por ¡Digus! 


EL GATO 


suspirar a cualquiera. Pero cu 
dejes engañar: tras toda esa ternura, 
este gato esconde unas uñas y 
— una mente de lo más afila- 
das y tiene a las gatitas del 
lugar suspirando por sus f 
ronroneos. 


a 
amo ato | 


OESTE Coat e ton ea 


yd m aqii 

IA CREDO: a 
08 Clos copadas, lmnso dit ans 
de e apo y exter a balas Reltasidamas 
DEAD: feo as vano 


gags palos, y los esmas, 
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Aquí se aelebra la llegada | 
del otoño. El día gue noS 
despedimos de la primavera, 
el Sol dibuja una serpiente 
ondularnte sobre las escale- 
ras de la pirámide. 


La pirámide de Kukalcán 
se encutentra en Yucatán, 
== una peninsula de México. 
Fute construida por los 
majas en el siglo MEBIE 
antes de gue Colón 
pisara por primera vez 
eE América. 
NOTA: ¡ Parece una: 


ay Pero 


oros 


Fue ConSlruti. 1 
orales 
pr elcán, gue Lenta 
| “Srmra de Serpiente 
emplumada. 
ds dios dominas 
(as futerzas de eS 
naturaleza, en 
especial el Sol 
Y el vie nto. 
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SE CELEBRA EL DÍA DE LOS: 


MUERTOS, UNA FIESTA MUY DIVERTIDA. Y... ¡PARÁ.. a Á 


EL. 1 DE NOVIEMBRE 


NADA MACABRA! 


LOS AZTECAS CELEBRABAN ESTA FIESTA 
LUCIENDO LOS CRÁNEOS DE LOS ENEMIGOS 


MUERTOS. 


COMEN CARAMELOS EN FORMA DE 


CALAVERA CON EL NOMBRE DE ALGÚN DIFUN- 
40 ESCRITO EN LA FRENTE. ES UNA FORMA 


muy DULCE DE RECORDARLOS. 
MÉXICO INSPIRÓ VozovLova 


eL DÍA DE LOS MUERTOS DE 
EL HALLOWEEN QUE SE CELEBRA EN ESTADOS 3q LIN 


UNIDOS. 


ESE DÍA SE 


Los cómics de 


NO DIGAS AVENTURA, Di... 


IOMMNIOREGON: Ae 


Guión: Estefanía Vidal 


...«Y ASÍ ES COMO 
ATROPELLARON A 
MI MASCOTA. FIN. 


¿TOMMY 
OREGÓN? 
¿ALGUIEN 

SABE DÓNDE 
ESTÁ TOMMY? 


DIGAMOS QUE NO ENTENDÍ 
[ POR FAVOR, TOMMY, BIEN LOS DEBERES, PENSÉ 
pS MOTA QUÉ TENÍAMOS QUÉ TRAER A 
TU SITIO Y LEERNOS pm NUESTRAS MASCOTAS, NO 
TU REDACCIÓN? ¡1 ESCRIBIR SOBRE ELLAS... 
; "y AUNQUE ÉSE NO ES EL ÚNICO 
PROBLEMA... 


¿HAS TRAÍDO Aa PERO TRAN- 
TU MASCOTA A MÍ QuUILO, ESTA Pmaso 
AL COLEGIO? A . DOMESTICADA. fí MENOS. 


¡RECUERDA! 


SI UAS PARTIENADO EN El CONEURSO DE 
O AS 
anio simo) ias bt ae 4 
ELA as 01 LA BE GEAR, VENDAS > 
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Dibuja ADAN 
eines suncrneroe del color anto e ] 


ef 


suranor»r... 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia Lp €, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


e eN DIBUCONCURSO MILAN 


O A A O la A O e 
Apellidos: + A A A A A A A A ar 
A a A A A O 
A E PO ion Puerta: ................ 
Población: — ..........«<.0-<.-»» A ACIDO POROS cana racneciantciosanocovipbaas crespo O PROVEA. iones oa suas 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? ——_——_—_—_—_—_—_—_—_—_— 


FORMES 


EL-CÓMIS 


DIBUDALOS 
'S AUtOres; 
O Edtarial: 
O Número de paginas; 
O Genero; 


e Recomendado si te gustó: 


pz ITANIASTAI 
IG IIVERVSOREER, 


Lee y Kirby 
Panini 
64 
Acción 


JS personajes de TMNTTM, 


PC DVD-ROM MA ; ds Juega como cada uno de los 
PS Playstation > y ms 


o con su estilo propio. 


_ Usa movimientos acrobáticos y 
técnicas de pelea extrema para unir 
las Tortugas y salvar la Ciudad. 


] 


19. PlayStation.2 “"reeDs. Wii a GAMEROYADVNCE. PAT S 
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¡Me lo pido! 


Lewis es el chico más listo de su ciudad y se pasa los días 
inventando chismes raros, el último: el escáner de memoria, 
que sirve para recuperar recuerdos del pasado. Lewis quiere 
utilizar su invento para encontrar a su madre y volver a tener una 
familia, pero el malvado Bowler y su inseparable sombrero Doris, le 
roban el escáner. ¡Menudo mal 
rollo! Al pobre Lewis se le cae el 
mundo encima, hasta que apa- 
rece Wilbur Robinson, un chico 
de lo más misterioso que le 
propone un viaje alucinante 
en el tiempo. 


Coches voladores, 
ciudades flotantes... ¡el 
futuro es la caña! 


ODisney. Pixar 


El futuro no es ni mucho menos como Lewis se lo 
había imaginado... ies muchísimo mejor! Robots de 
compañía, ranas que cantan, coches que flotan... y, 
sobre todo, la alocada familia de Wilbur Robinson, 

el nuevo colega de Lewis, porque conocerles 
cambiará por completo su vida. ¡Atrévete a des- 
cubrir el secreto que esconden Los Robinsons! 


DISPONIBLE: 
5 DE SEPTIEMBRE 


»hinson 


No está mal. Pero no 
tiene nado de especial. 


Eso está chupado, amigo. El tío Joe. 

¿No te parece que alguien que se pasa 
el día sentado en una silla viendo la tele 
está mol de la ozotea? 


Los robots. La vida es maravillosa 
con robots. 


¿Pero de qué hoblos? Yo ni siquiera he 

visto de cerca la máquina del tiempo de 
mi padre. (Susurrando) ¿Es que quieres que 
me empapelen de por vida? Eso es información 
top secret. Hay que mantener el secreto. 


e Novedades de septiembre 


Este m | 

a o de hemos dado una vueltecita por el 

o pasado, para hacerle unas cuantas 

de s protas de DESCUBRIENDO A los Ro- 
s. Esto es lo que nos han contado... 


LEWIS 


Cuéntanos, ¿cuál 
ha sido tu invento 
de mayor éxito? 
, ¡El escáner de memoria! 
Mi nuevo invento, que está diseñado 
para recuperar recuerdos olvidados del córtex 
cerebral y mostrarlos como imágenes en UN monitor. 


¿Y el menos exitoso? 
Todos los otros inventos. Por ejemplo, la 
máquina de hacer sándwiches de crema 
de cocohuete y gelotina, la aspiradora de 
ropa sucia, el combiador de bombillas. .. 


Por cierto, llevas un peinado genial. 


1) Vaya, ¿en serio? 


Sí. ¿Has pensado alguna vez en 
inventar un nuevo peinado? 
«No sé. No suelo pensar en mi pelo. Se 
me queda así. Estoy demasiado ocupado 
con mis inventos pora pensar en esos cosas. 


Un conejo blanco con o en 
la mano y mucha prisa en las patas 
pasa corriendo delante de Alicia, la 
prota de esta historia y, claro, 
comienza la persecución. Alicia 
seguirá al extraño conejo hasta 
Aquí nada es imposible: los conejos lle- el mágico y loco País de las 
van traje, los gatos aparecen y desaparecen Maravillas, un lugar en 
a su antojo, las puertas hablan, los animales el que nada es lo que 
son cosas, las cosas son animales, los cumple- parece y todo sucede 
años son no cumpleaños, las reinas siempre al revés. 
están dispuestas a cortarte la cabeza... y la 
pobre Alicia no se entera de nada; normal, se- ¡Oh no, llego tarde, 
guirle el juego a los habitantes : ió 
del País de las Maravillas no es 
nada sencillo... ¡están todos 
como cabras! 


ES 


o 
ofks Animation L.L.C. 


Julio Sebastián, 
Madrid. 


El ganador de este mes nos ha mandado este cómic tan 
chulo. Aunque el chiste es un poco facilón, el dibujo de 
Julio nos ha dejado boquiabiertos porque no le falta ni el 
más mínimo detalle; en la primera viñeta hasta se ve 
debajo del agua. El equilibrio de los colores es bastante 


correcto, y las perspectivas están muy logradas. 
¡Menudo cómic, dibucolega! 


¡FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 
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7 MANLEY ........ 


La última peli de la saga, 
HARRY POTTER Y LA ORDEN 
DeL Fénix, ha sido todo un 
bombazo, y ahora que se 
acerca la vuelta al cole ya 
puedes conseguir agen- 
das, cuadernos, mochi- 
las, estuches y ¡hasta un 
diario secreto! Los com- 
plementos más chulos 
; con Harry como prota- 
gonista. iPara que empieces el 
nuevo curso con poderes extra! 


La vida de Hiwou cambia 
el día que unos extraños 
robots gigantes atacan 
su aldea: dispuesto a 
encontrar a su padre, él y 
sus amigos emprenderán 
un viaje lleno de acción, 
aventuras y batallas. 
Prepárate para pasar un 
buen rato con esta reco- 
pilación de los 26 capítu- 
los de la serie. 


Ya puedes conseguir esta nueva y divertida colec- 
ción de rotuladores, con colores vivos y alegres y 
un diseño especial basado en las diferentes cultu- 
ras del Mediterráneo. Y no sólo son rotuladores: 
también podrás encontrar bolígrafos, plumas, 


portaminas y lápices de colores. 


Inoxcrom 


escaparate 


pU 
MI CLÍNICA 
VETERINARIA 


Con este divertido video- 
juego podrás construir 
tu propia clínica veteri- 
naria, y recibir cada día 
la visita de animales que 
necesitan tu ayuda. 
Periquitos, gatos, caba- 
llos, perros... tu misión 
consistirá en cuidarlos, 
alimentarlos, e incluso participar en pequeños 
minijuegos como paseos a caballo por la playa. 
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Si te gustan los rallys, éste es tu juego: un 
completo circuito en forma de 8 y dos poten- 
tes coches igualitos a los originales, el Subaru 
WRC y el Ford Focus WRC, con los que vivirás 
toda la emoción de las carreras sin moverte de 
casa. ¿Te apetecen unas vueltas? 


Si quieres descubrir los 

secretos de los mejores 

espías, aprender a cons- 

truir cabañas o a hacer 

malabares; si quieres sa- 

berlo todo sobre dino- 
saurios, insectos o sobre 
las batallas más famosas 
de la historia, este libro te 
lo cuenta todo de forma 
divertida y muy sencilla. 
¡Un libro con respuestas 
para (casi) todo! 


Paidós 


MAG BLAST es un juego fuera de lo común, en el que comandarás tu propia 
flota interestelar para desafiar al resto de razas que habitan el universo 
por el control de la galaxia. El que mejor luche y guíe a sus naves será el 
vencedor. ¡Seguro que eres el mejor comandante, dibucolega! 


AMA EL MIS 


a 


Por Pua $. Cram 
o _—_—_———_—— 


DINCIAINN 
MERO CL Se 
Mac BLAST es un juego realista. Es por 
eso que, cuando dispares, tendrás que 
simular el sonido de tus cañones al 
lanzar los proyectiles. En caso de 
que no lo hagas, fallas seguro. 
Porque... ¿dónde se. ha visto un dis- 
paro que no haga ruido? 


HerocLIx, el juego de estrategia con mi- 
niaturas inspirado en tus personajes 
de cómic preferidos, cumple 5 años. 
Para celebrarlo aparece una nueva 
ampliación de MARVEL HEROCLIX titulada 
Avengers, que está inspirada en los 
personajes de Los Vengadores, uno de 
ñ los grupos de superhéroes más im- 
portante del mundo del cómic. Esta 
extensión nos trae 60 figuras 
nuevas, entre las que podemos 
encontrar a Spiderman con su 
traje nuevo, el Capitán Amé- 
rica, o Iron Man. Pero además, 
el juego presenta nuevas reglas y 
sorpresas. A partir de ahora, los perso- 
najes vienen acompañados por una 
carta que nos detalla sus poderes 
de una forma mucho más perso- 
nalizada: por ejemplo, Spiderman 
ya no tiene “súper sentido”, sino 
“sentido arácnido”. Además, esta 
carta nos aporta información detalla- 
da del personaje, como su primera apari- 
ción en un cómic o su nombre real... 


después de juga! 
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¿Existe algún JCI de Shaman KinG? 
Alex Sevilla Romero, 9 años, Madrid. 


Efectivamente, Álex, SHAMAN KING cuenta con su propio juego de cartas intercambiables. Por desgracia este 
juego aún no ha llegado a Europa; de momento sólo lo disfrutan en Estados Unidos y Japón. Pero todo llega- 
ró, ten paciencia y ya verás como antes de lo que crees te lo encuentras en una tienda cerca de tu casa. 


Y si tienes alguna consulta, duda o sugerencia, no dudes en enviar un e-mail a cartasenjuego9)/normaeditorial.com € 3 f 
Si lo haces, recibirás tu respuesta en las siguientes ¡Digus! > 


105 A VLOnTÉSTICOS 


y Y ILVWER SURF 


YA EN CINES 


Has visto ya la peli de Los 4 Fantásticos y Siwer Surrer? ¿Te gustaría 

saber que se siente estando en la piel de tus superhéroes preferidos? 
Ben, Sue, John, Reed o... el misterioso Silver Surter, todos molan mogollón! Con 
el videojuego vais a poder jugar a la vez tú y tres amigos más en un alucinante 
modo cooperativo. No te lo puedes perder. 


ERA 
, ESB 
' PAZO VASCOS 


A AA 


8. (c) 2007MARVEL (e) FOX 


un 
S 
= 
m 
= 
ER 
E 
= 
Cr 


¿QUIERES GANAR UNO? 


DIBLJA A LUN 
PERSONAJE 
PREFERIDO DE 

LOS 4 FANTASTICOS 
Y SILVER SURFER 
JUEANDO CON LA 
NINTENDO DS. 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia A (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


de este cupón con tus datos a: 


Dibuja a un personaje de Los 4 FANTÁSTICOS Y SILVER SURFER jugando con la Nintendo DS 


LOS 4 FANTÁSTICOS Marca con una X qué juego quieres: Wii[] Ds [] 


Y SILVER SURFER o o Y A IAN ABD: 


Apellidos: 


TOUOIOE — ntadnisita no rencarinenazo crasas ein € el AAA ARA  OonnnACcRAAAARAR cdas APRDASERARPARO TIA GOINAN O doncancc nara tanercorerncnconaracncdns 
A A ccd a 


Población: ia A e 


Y TAMEÉN,, - , 

o TIMUDAS NINA 
INES MITANES Wa 

Q GALAXV/-S ES 


AINERVOUS [BRIEXDOWN! 5. 


APURSUIT, FORGE 


Sant RIVALS e EXELOSIVO PARA ESH 


>»Tras el éxito de Sonic RivaLs, Sega ha anunciado que su secuela, Sonic RivALs 2, está 
ya en desarrollo, sólo que esta vez será exclusiva para la portátil de Sony. Podemos 
esperar el juego para antes de que acabe el año, y promete ser aún más intenso y 
frenético que el primero. Permanece atento, colega. 


LOS SIMESON EN TU MEVIL 


>Si eres de los que usan su teléfono móvil para algo ha E >Ya nos han confirmado que la próxima 
más que hablar, podrás vivir una intensa aventura en el a Y, ati, A película de Astérix, ASTÉRIX Y Los JUEGOS 
mundo de Los Simpson, dibucolega. Porque ya está dis- OLÍMPICOS, se estrenará a principios del año 
ponible para móviles Vodafone Los SimPsoN: La CUENTA [AB Na que viene. Y por supuesto, tendrá también 
ATRÁS, Un juego en el que tendrás que ayudar a Homer [ARS versión consolera. ¡Bien! 

a evitar que la central nuclear destruya Springfield. - 


19 de septiembre 


APURSUIT FORCE 
MED XTREME JUSTICE 


Toda la emoción de una persecución 
de película en tu PSP. Agárrate, 
dibucolega, ¡se avecinan sacudidas! 


VALORACIÓN 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


TORTUGA 
NIN J, 


JÓVENES MUTANTES 


Leonardo, Donatell 
] NM 9 mi » | pa , > 


¡HAUAE E l 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


No es extraño que los gráficos en 
Wii no sean tan perfectos como los 
de una 360, pero cumplen perfec- 
tamente. Las tortugas están bien 
diseñadas, y el trabajo de voces es 
francamente bueno. 


> DIVERSIÓN 


Se echa en falta un modo conperati- 
vo multijugador. Pero oye, jugar con 
nuestros ninja mutantes favoritos, 
practicar sus movimientos especia- 
les y disfrutar de un ligero toque de 
plataformas siempre es divertido. 


mn Fl 
TORTUGAS NINJA JOVENES MUTANTES 
pa A 


AR 


¡ aún no los conoces, ya te 
los presentamos nosotros. Los 
'otagonistas de Worms son unas 


ueñas lombrices guerreras, En esta nueva versión, podrás Y por supuesto, prepárate pa 
llevan años enfrentándose en usar las capacidades Wi-Fi de tu disfrutar y morirte de la risa 
idísimas batallas por equipos portátil para enfrentarte online las nuevas armas de esta entre 
s armas más estrambóticas con rivales gusanófilos de cual- como el electromagnetismo supe 
panorama: desde granadas ba- quier parte, y-en cualquier lugar. poderoso, el bumerán o el explot 
a a bombas oveja, ataque O podrás jugar con tus amigos búnkers. Esta guerra no es seri 
os o golpes kamikaze. usando el wireless o, directamen- ¡Afortunadamente! 
e te, compartiendo tu DS por turnos. 


Lombrices 
guerreras, decorados 
absurdos y armas 
descacharrantes. 


También contarás con seis nuevos 
y mapas en los que dar rienda suel- 
sta inteligente mezcla de humor ta a la locura de los Worms, así 
strategia vuelve a las consolas como nuevos minijuegos, y modos 
jo el nombre de Worms OPEN individuales y multijugador: el mo- 
E 2. Y pretende sacarletodo do Puzle, el modo Carreras y el 
do a tu Nintendo DS para modo Fortaleza. Cada uno con sus  |AA ) 
las batallas más cachon- particularidades, y también sus *E La 
puedas imaginar. excentricidades. lEntos E se las student 


VALORACIÓN 


Género: Estrategia Desarrollador: Team 17 Distribuidor: THA Idioma: Castellano. Jugadores: 1-4 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


> Fecha de salida: 5 de septiembre 


ROGUE 


Abandonando su desértico planeta 
natal, un joven aventurero se adentra 
en los peligros de la galaxia. 


y compañía no son los 
únicos piratas que te 


mr326/545 Hr630D/830 Hr575/5305 
2118118 Sap 14 1141 A-r0B9/119 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Con unos gráficos generados por cel 
shading absolutamente espectaculares, 
Rocue GALAXY es uno de los RPG más 
impactantes que nos hemos echado 
a la cara. Y con un trabajo de voces 
más que correcto. Impresionante. 


> DIVERSIÓN 


Prepárate para decenas de horas 
de juego (más de 30), mapas enor- 
mes que recorrer y la acción RPG 
más adictiva. Los personajes no son 
los más listos del mundo, pero el 
juego es un desafío constante y 
pura diversión rolera. 


y 1» 8610/7080 
Y ar TB27r 


¡Ya disponible! 


¡NERVOUS 
BRICKDOWN 


Un rompeladrillos exclusivo para Nintendo DS 
que promete poner el género patas arriba. 


> HARRY PO TTER Y EL > PIRATAS DEL CARIBE: 
CÁLIZ DE FUEGO EN EL FIN DEL MUNDO 


M enudo mes se nos viene encima, 
colega... icargadito de grandes 
juegos! Si no te lo crees, presta aten- 
ción: el nuevo título del bueno de 
Crash Bandicoot, CrAsH LucHA DE Ti- 
TANES; el juego de carreras SEGA RALLY 
o la nueva entrega del mítico dragón 
Spyro, LA LEYENDA DE SPYRO: LA NocHE 
ETERNA. Y eso sin olvidarnos de alguna 
sorpresa como el próximo SUPER PAPER 
Mario. En resumen, que te prepares 
para un Dibugame de impresión. 
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ZoriLLeS — 1 : BOUFFÉE DE SAVANE 


10S ( DR | J9 Sage 


Guión: Dibujo: Color: 
á í Su EXTINCIÓN ES 
AA A TODAVÍA UN 
A GRAN MISTERIO, 
FOSILES DE 


HERMANITOS... 


QUE POR AQUÍ 
AÚN PULULAN 
ALGUNOS. 


DINOSAURIOS... 


MONTÓN DE 
HIPÓTESIS... 


ADÓNDE VAIS, 
TÍOS?! 


sÍ QuE 


¡SEGURO 
QUE ES 

UN BICHO 

AGRESIVO! 


ES 
INCREÍBLE! 


¡SOY YO, 
HERBERT, 
VUESTRO 
COLEGA! 


PROBLEMILLA 


DIGESTIVO. A) SA04 


E INTENTADO 
MERENDARME 
UNO DE ESTOS ) 
ESQUELETOS, PERO ME DEFORMA 
NO-HA SIDO UNA DEMASIADO 


BUENA IDEA... A LA LÍNEA. 


a SA Y 


EL VIDEOJUEGO 


PC Miss 
¡VERSION] 


Ek 22”. UBISOFT 


PICTURES Li; animati 1o > TS UTA O200 Sony Pictures Aceon lc. gt usaras. Cam Sofcos ecos Sony ome. O 2007 Uso Earn 24 gts erre. UBH, Uco, a UIC ops ace rademarh el Ubse Entersemers ln e US alos mr comi 


OPDIBUMANCA 


CRIMSON HERO O 2002 
Mitsuba Takanashi / Shueisha 


Si te mola el voleibol y leer cómics shojo, 
e ee Hero es tu manga, dibucolega. 
Nobara, la prota de este nuevo manga, tiene 1 


años y su con convertirse en una estrella de 


La serie de piratas que más te gusta llega al número 40! 

El capitán Luffy, también conocido como el hombre de goma, y toda su 
tropa de piratas siguen a la caza y captura del One Piece, el misterioso 
tesoro escondido por Gold Roger, el que fuera rey de los piratas. Pero no 
son los únicos, obviamente, y el camino para convertirse en el sucesor 
del mayor de los saqueadores está lleno de peligros, aventuras y muchos 


combates. ¡Sumérgete junto a Luffy en la Gran Era de la Piratería! 


O ONE PIECE 01997 by Eiichiro Oda 


dibus 


10 ED ANIME 


La enigmática y borrachina anciana 
Roseta le cuenta a Lupin una histo- 
ria acerca del Oro de Babilonia, un 
antiguo tesoro oculto desde hace 
siglos. Por supuesto, Lupin no po- 
drá resistirse y junto a su 
querida Fujiko Mine y los 
miembros de su banda, 
intentará hacerse con el 
deseado botín. Pero no son 
los únicos: Marciano, un jefe 
de la mafia, también va tras 
él. ¿Crees que el prota y sus 
amigos podrán conseguir el te- 
soro antes de que el inspector 
Koichi Zenigata, su incansable 
perseguidor, los detenga? ¡No te 
pierdas esta aventura! 
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Val: 


Aunque New Uro 
Baby consta de sólo 
dos volúmenes, si te 
gusta la historia y 
quieres más lo tienes fácil. Y es 
2002 Mika Kawamura. All rights reserves OVA] = que esta breve serie es en 
d realidad la segunda parte de 
: 10) Uro BABY, manga 
An de la misma autora con un 


ad H Y total de nueve tomos. 
> VÍ (BELL Ñ 


, Estreno 
Y Septiembre 


STUD 60m ME oy EXDIGITACY O Eee ra SHA Ue 


EDDIE PRINZEAR-EVAN RACHEL WOOWIED 
Ad 


08 S o: 
PST 


SHAF 


sb 
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ESTE MES TE TRAEMOS UNOS CONSEJOS MUY 
ÚTILES PARA QUE TE SUELTES AL DIBUJAR 
PERSONAJES SUPERDEFORMED”, ÁDEMAS DE 
DIVERTIDA, ESTA TÉCNICA TE AYUDARÁ A 
MEJORAR TUS HABILIDADES EN EL DIBUJO. 
¡A Los LÁPICES, DIBUCOLEGA! 


Dibujar personajes superde- 
formed es muy útil para saber 


dibujar personajes normales. 


Ñ Hay gran variedad 
de expresiones faciales. 


4 Se captan mejor los 
movimientos corporales. 


Se gana no sólo en los 
dibujos de acción, sino 
también en los de activi- 
dades cotidianas y 
movimientos sutiles. 


*Superdeformed (SD): 
es el nombre que se 
utiliza cuando habla- 
mos de caricaturas de 
personajes, general- 
mente de manga, que 
se caracterizan por la 
reducción de la esta- 
tura y un aumento del 
tamaño de la cabeza. 


PUERTA A ZINC TD TT ARMADA 


SUPERE ena 


ORMED 


AAA AS RED NR 


d 


perdeformed es la deformación 
por reducción. Si te fijas, en el 
tronco del personaje normal caben 
dos cabezas y, para convertirlo en 


personaje superdeformed, el 
número de cabezas se ha reducido 
a la mitad. Sucede lo mismo con 
las piernas, que han pasado de 3 
cabezas al. 


A 


e LECCIÓN 7 


do, dea 5 ” E par A e i Ñi Aa, 
ORMED AÑ do Ned 


Tiene una proporción 
de 1:4, con piernas y 
brazos cortos. 


Los adultos tienen la cabeza 

pequeña y las piernas largas. Tiene una propor- 
Los niños tienen la cabeza ción de 1:3, y la ca- 
grande y las piernas cortas. beza grande le da 
aspecto de niño. 


PERSONAJE — PERSONAJE 
SUPERDEFORMED SUPERDEFORMED 
AQULTO INFANTIL 


e 


7/74 hi / 
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La cabeza parece grande 
debido al volumen del pelo, 
pero tiene una proporción de 
1:4. Se mantienen los rasgos 
adultos de labios, pecho, 
cintura, etc. 


Tiene una proporción de 1:3. Se han 
eliminado las características distintivas 
de un adulto. Los brazos y las piernas 
son cilindros poco pronunciados, y se 
han mantenido, aunque deformados, 
los rasgos infantiles. 


e LECCIÓN 7 


> TÉCNICAS MANGA: 


CÓMO HACER CARAS DE PERSONAJES SUPERDEFORMED 
(D EXAGERA Los RASGOS FACIALES. 


' 

' Se ha deformado al má- ! 
ximo la boca. Al acortar : 

; el interior de las orejas. ; el rostro verticalmente y ; 
hacerlo más redondo, se : 
' 


Niño tipo manga! 
' normal. ; 


.”,s . ' 
También se ha reducido el ! 
; número de líneas del pelo.  ; ; obtiene una cara de per- ; 
a 1 E ' 
Penas : sonaje superdeformed. —: 


Nariz» 
“-==Forma de la cara »- 


TORTUGAS NINJA 
JOVENES MUTANTES 


LN EN CUALQUIER TEMA ENDS. SA PROPIEDAD DEAPANEA HOMEM) ALTORADA ARA TODOS LES ALIAS 
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ELLA 


HOY ES TU PRIMER DÍA EN 
LA GRAN ESCUELA DE 
MONSTRUOS. 


ASÍ ESTARÁS 


MAS 
PRESENTABLE. 


¿QUÉ HAS 
APRENDIDO EN 
TU PRIMER DÍA 
DE ESCUELA? 


¡AHÍ TE 


Guión: 


¡VENGA! 
¡GARRAS A 
LA OBRA! 


VAS , 
E cd lol do tads lo: 


DESDE 


LUEGO, ES 


QUEDAS! 


LA MEJOR 

ESCUELA DE 

MONSTRUOS 
DEL PAÍS. 


Dibujo: 


AT] 
ZA 


” 


¡HASTA 


ESTA TARDE! 


dl 0 PPP 
PlayStation.e  P 


iva a volver muy 
pronto con nuevas 

aventuras. Para ir calen- 

tando motores, hemos pensado 

que podemos hacer un concursazo con 

de prota y en el que vamos a regalar 

40 videojuegos para PS2. La verdad es que 
vino a la redacción de y nos dijo 

que quería ver cómo le dibujabals los 

dibucolegas más cañeros. 
¿Te animas? 


Platinum 


naranja es 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia a ' A 
de este cupón con tus datos a: NUS, 


DIBUCONCURSO CRASH 


Dibuja a Crash montando en un coche naranja que corre por una carretera naranja. 


NoOMbTe: nico ooo A RS A A AO A A A AS Edad: .........ocioioo 
Apellidos: 

II oa ot A A A O A A A o RN 
LA RAN: PAS: A E O IO EAS La: CIA Puerta: mo... 
A A IN A AN o AAA 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


32 IGUASE APROPORCIONES 0 
VACOMPOSICIÓN 


PERO CHINCHETA, LA ESTOY 
¿QUÉ LE ESTÁS APLASTANDO UN POCO, 
HACIENDO A TU PORQUE ES DEMASIADO 

LARVA DE GRANDE PARA 
PELUCHEZ ' DIBUJARLA Y NO ME 
CABE EN EL PAPEL 


ANTES DE EMPEZAR A DIBUJAR, PIENSA 
VER... UN POQUITO. ¿CUÁL ES LA MEJOR 
LA LARVA NO ' y MANERA DE ORIENTAR EL PAPEL? 
TIENE LA CULPA, Y 
ERES TÚ QUIEN 
TIENE QUE HACER ¡ 
EL DIBUJO MÁS 


o e IN S e EN EL CASO DE 
PEQUEÑO PARA NUESTRA LARVA, COMO 


ES MÁS ANCHA QUE ALTA, 
APROVECHAREMOS MEJOR 
EL PAPEL Sl LO COLOCAMOS 

EN HORIZONTAL. 


MARCA UNA CRUZ EN EL CENTRO 
QUE DIVIDA LA HOJA EN BLANCO 
EN CUATRO PARTES IGUALES. 


Sl QUEREMOS QUE EL DIBUJO 
NOS QUEDE BIEN CENTRADO, EL 
CENTRO DE LA FIGURA DEBERÍA 
COINCIDIR CON EL CENTRO DE LA 

CRUZ QUE HEMOS MARCADO. 


ABOCETA TU FIGURA SUAVEMENTE CON 
FORMAS SIMPLES. NO HAGAS LOS 
DETALLES HASTA QUE NO TENGAS EL 
DIBUJO BIEN ENCAJADO EN LA LÁMINA. 
PROCURA ADEMÁS, QUE QUEDE ALGO DE 
MARGEN ENTRE El DIBUJO Y LOS LÍMITES 
DE LA HOJA. 


LA PROPORCIÓN ES LA RELACIÓN DE TAMAÑO ENTRE 
LE HE DIBUJADO EL CUERPO 
MÁS PEQUEÑO, PORQUE LOS DIFERENTES ELEMENTOS DEL DIBUJO. 


SI NO NO CABÍA. 


l 


TO LA DARA DE 
y” | = PELUCHE 
JAS TIENE UNA 


PARA CONTROLAR LAS PROPORCIONES, UN BUEN MIDIENDO UNA BOTELLA EN UN DIBUJO AL NATURAL... 
SISTEMA ES TOMAR UNA PARTE DEL DIBUJO COMO 
REFERENCIA Y MEDIR CON ELLA. 


EN EL DIBUJO AL NATURAL, LOS ARTISTAS SUELEN 
TOMAR LAS MEDIDAS CON AYUIDA DEL LÁPIZ, 
ESTIRANDO EL BRAZO Y CERRANDO UN OJO. ASÍ... 


EN EL LÁPIZ, CON ESA MEDIDA, SI GIRAMOS EL LÁPIZ, 
MARCAMOS CON EL COMPROBAMOS LO VEMOS QUE EL ANCHO 
PULGAR LO QUE MIDE [| QUE MIDE DE ALTO LA DE LA BOTELLA MIDE 
EL CUELLO DE LA BOTELLA: TRES VECES LO MISMO QUE LA 
BOTELLA. su CUELLO. ALTURA DEL CUELLO. 


PARECERÁS UN 
AUTÉNTICO ARTISTA. 


COPIA EL ROBOT FRANCISCO-XP2 A UN TAMAÑO MÁS GRANDE, PERO MANTENIENDO LAS PROPORCIONES. FIJATE BIEN: 
¿CUÁNTAS CABEZAS MIDE DE 
ALTO ¿Y DE ANCHO? 

¿QUÉ ALTURA TIENEN LAS PIERNAS? 
¿QUÉ DISTANCIA HAY ENTRE ELLAS? 
¿HASTA DÓNDE LLEGAN 
LOS BRAZOS? 


ESTO MOLA 
MÁS QUE LA 
BOTELLA. 


¡Y NO TE ENTRETENGAS EN LOS DETALLES HASTA QUE NO ESTÉ BIEN PROPORCIONADO! 


COPIAR CON CUADRÍCULA 


SOBRE ESTE GATO HEMOS TRAZADO UNAS LÍNEAS 
QUE DIVIDEN EL DIBUJO EN 24 PARTES IGLIALES. 


COGE UNA LÁMINA DIN-44 Y DIVÍDELA TAMBIÉN EN 24 
CUADROS IGUALES. 


AHORA, PARA COPIAR EL DIBUJO SÓLO TIENES QUE 
COPIAR LAS LINEAS QUE SE ENCLIENTRAN EN EL RE- 
CUADRO CORRESPONDIENTE DE TU LÁMINA. 


ESTE SISTEMA SIRVE DE AYUDA PARA COPIAR O 
AMPLIAR DIBUJOS SIN PERDER LAS PROPORCIONES. 


EN UN DIBUJO CON VARIOS ELEMENTOS, 
TAMBIÉN TIENES QUE DECIDIR CUÁL ES EL 
QUE DEBE TENER MAYOR IMPORTANCIA. 


A ESE ELEMENTO HAY QUE DARLE MÁS 
PESO VISUAL. 


¿Y QUÉ ES EL PESO VISUAL? 
PUES EL ELEMENTO CON MÁS PESO, 
ES EL QUE ATRAE MÁS LA ATENCIÓN. 


EN GENERAL, EL ELEMENTO MÁS GRANDE 
LLAMA MÁS LA ATENCIÓN. PERO SE 
PUEDEN UTILIZAR OTROS RECURSOS. 


MAESTRO, USTED 
TIENE MÁS PESO 
VISUAL PORQUE 
TIENE LOS OJOS 
MUY GRANDES, 
¿VERDAD? 


LA MANERA EN QUE ORGANICES LOS ELEMENTOS DEL DIBUJO TE 
PUEDE SERVIR PARA SUGERIR DIFERENTES SENSACIONES. 


TRANQUILIDAD Y CALMA. 


COMPOSICIÓN HORIZONTAL: COMPOSICIÓN EN DIAGONAL: 
<——> | SUGIERE UN AMBIENTE DE e SUGIERE MOVIMIENTO. 


¿QUÉ TAL, 
CHINCHETA? 


¡GRACIAS, 
MAESTRO! 
¡AHORA YA SÉ 
ENCAJAR MEJOR 
MIS DIBUJOS EN 
EL PAPEL! 


BASILIO EL GNOMO Y 
Su CASITA. Y PIENSA 
BIEN CÓMO LOS VAS 


AHORA TE 
TOCA A Tl. 
HAZ UN DIBUJO 
DONDE APAREZCAN 


A SITUAR EN LA 
LÁMINA. 


¡SÍ! ¡GRACIAS, MAESTRO! 
¡ME HA SALVADO LA VIDA! 


¡UF, 
HAY TANTAS 
POSIBILIDADES 
QUE ME 


ANTES DEL DIBUJO 
DEFINITIVO, TE PUEDE 
SER ÚTIL HACER 

UEÑOS 


Guión y dibujo: 


¡¡HAY QUE 
PARARLO COMO 
SEA!! ¡¡EL 
PARTIDO ESTÁ A 
PUNTO DE 
ACABAR!! 


¡AY, AY, AY! 
¡MI COLA! 


4 O 


Im 


E 
AD 
GOL DE LA VICTORIA, a 
e L MEJOR. 


PORQUINHO!! 
¡¡ÍHEMOS GANADO!!! 


10] 


Aprende Riendo 


Precio válido para Península y Baleares (IVA incluido). Precio por suscripción a Vodafone live! TV, 6,.96€/mes, o por conexión, 1,16€. No incluye precio por navegación (58 céntimos por conexión). Fuera del Menú Vodafone 
live! 58 céntimos por conexión hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Más información en wwwvodafone.es/live y en el 1444. Información sobre las tarifas 
aplicables en Ceuta, Melilla y Canarias en wwwwvodafone.es. Pocoyo TM £ O 2005 Zinkia Entertainment S.L. 


Este mes aprenderás a 
combinar lápices de tiza 
pastel con lápices de 
color de los de siempre, lo 
que los grandes artistas 
llaman “técnica mixta”. 
¡Manos a'la obra! 


O ¿Que quiero dibujar un 
guerrero cigueña? Pues ya 
sé de dónde debo partir. 


Moverlo ya depende de los conoci- 
mientos de cada uno, porque toda cari- 
catura tiene su anatomía, y en este 
caso con una acción muy forzada, inclu- 5) 
so en su perspectiva. 


O Cálcalo en un papel marroncito claro 

Como siempre, será utilísimo de grano medio, así ya tendremos el fondo 
un estudio del claroscuro: ¡para hecho, que hoy la figura se las trae. ¡Y 
la armadura, es esencial! esta vez NO PERFILES CON ROTULADOR! 


¡Y YA ESTÁ! SEGURO 
QUE, AL VER TU DIBUJO, 
MÁS DE UNO SE 
PREGUNTARÁ: “¿CÓMO TE 
LAS HAS ARREGLADO PARA 
PINTAR ESTO?" 


Por Isidre Monés 


Guión y dibujo: 


¿TE VAS A HACER UN NO DIGAS TONTERÍAS, € 2 
SUPERTRAJE COMO EL || NO TENGO PODERES. Y a 
MÍO, AHORA QUE TIENES || TAMPOCO CREO QUE 
SUPERPODERES? LOS TENGAS TÚ. 


A ¡y TÚ PUEDES 
¡¡NO ES UN DISFRAZ!! CONVERTIRTE EN CUALQUIER 


RES EAS CUALQUIER PEZ! DELICIOSO PEZ... ? 
: ¡NI AUNQUE 
A LOS PELÍCANOS PUDIESE! 
NOS GUSTAN LOS 
PECES... 


gua 


SIEMPRE TENGO LOS ZAPATOS DESATAOS. Y E ..ON VIEJO MONJE SAQUÍN — y 
| ¿ES QUE NO EXISTE UN NUDO QUE ) ler ro cr ¿JAMÁS 
¡AGUANTE MÁS DE CINCO MINUTOS? i SE DESATA? 


JAMÁS SE DESATA. 


$ TRANQUILO, y 
>» 7 MI PEQUEÑO 
MA  MONDADIENTES.. 


PORQUE EL DÍA QUE EL MONJE USÓ ESTE 
NODO, JAMÁS PUDO VOLVER A DESATARLO. 
¡PASÓ 50 AÑOS CON 
ESPERO QUE NO LOS MISMOS ZAPATOS! 
TE CREZCAN MUCHO 
LOS PIES. 


dibus 


E » 
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LOS CLAS 


DESCUBRIENDO A LOS 


e 


con 
moy s FastPlay 


8, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
DIBUCONCURSO DESCUBRIENDO A LOS ROBINSONS 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 
de este cupón con tus datos a: 


De 
IMOMIDEOT —oo.cirreciónoossrooonscoorisoniacootrrernaranrnsanssnrsdtatisoto darnoiSrpRocensiondo rd pn rare dnbe ed rFUSÓ FA TAdO aci odioSpeaDA Doa Ari SPO AFA bicdoob ha rbdonzdaoan andara qua ano nonas nadas Edad: ................... 
apellidos: eee 
TOMOS ¡ro cririnoiao reirte teca Masa c a URNA: A a ae coa arto bain o atari pere d to ESTERO in ple 
Calle NÚM as PASO Puerta: mo............. 
PODIA irc aiii CIO POE ici A OSA UNEN 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


pp Pi “1 
en el Par de as Maravill 


Alicia y el resto de x q 8 
alocados personajes Ne S Aboceta a Alicia en una pose de “niña 


del País de las Maravillas buena”: para que quede proporcionada, rea- 

estrenan nuevo DVD, liza el esquema de todo el cuerpo y después 
una edición especial con añade el volumen de la falda. El dibujo que- 
uicatón de deiics dará mejor si haces la cara un poco de perfil 
extras e imágenes nunca pero con la mirada dirigida al lector... ¡Será 


vistas. Y ahora coge e to 
papel y lápiz porque te / HERE [2] 
enseñamos a dibujar a la ¡ A Repasa el boceto: 
prota y al extraño y 7d p | las manos, las hombre- 
chiflado gato Risón. ¡A los WA al E ras del vestido, la gran 
lápices, dibucolega! 422. falda y el volumen del 


pelo son las claves para 
obtener una Alicia fácil- 
mente reconocible. 
Siempre puede ser de 
ayuda mirar a alguien 
que haga de modelo. 


[3] Pasa el dibujo a tinta con rotulado- 
res de colores, teniendo en cuenta el 
color de cada elemento: usa gris para las 
zonas que sean blancas, así el acabado 
de animación será total. Empieza con las 
partes que estén delante o que tengan 
colores más claros, o si lo prefieres, 
entinta con rotulador negro; el resultado 
va a ser genial de todas formas. 


con lápices, utilizando un tono más 
oscuro para las sombras. En las zonas 
con luz usa tonos más claros, un color 
blanco o incluso un material sobre el 
lápiz, como por ejemplo ceras. Prueba 
a combinar materiales y conseguirás 
efectos sorprendentes. El dibujo es 
experimentación, prueba y diversión. 
¡No te cortes creando! 


debes trazarlas con un lápiz. Una vez hayas 


seguido todas las indicaciones, repasa con un 
rotulador los contornos del modelo acabado. 


PAE A 


» El gato Risón 


Usa óvalos y formas redondeadas para 
abocetar al gato mágico. Comienza por la 
cabeza, de este minino a rayas dibujando un 
óvalo horizontal y otro vertical. Con un par 
de círculos conseguirás el volumen del lomo 
y el cuerpo. Sitúa las patas cruzadas de 
forma que la cabeza se apoye en ellas, y 
acaba con su cola enorme y sinuosa. 


[3] Para el entintado usa la misma 
técnica que con Alicia: rotuladores 
de color si te animas a un acabado 
más parecido a la animación, o con 
negro si quieres un acabado de 
cómic. Acuérdate siempre de borrar 
con suavidad sin correr la tinta ni 
estropear el papel. 


[4] El tema del coloreado lo pue- 
des solucionar con pocos tonos: 
un violeta, un magenta rojizo, 
amarillo para los ojos, y un azul 
suave para dar volumen a los 
dientes. Aplica la base de cada 
color, y con un tono más oscuro 
dibuja las sombras, siempre sua- 
vemente y en sucesivas pasadas, 
haciéndolo más oscuro. Repite el 
mismo proceso para las zonas de 
luz utilizando un color claro, ilu- 
minando en diversas pasadas 
hasta el blanco. ¡Y ya tenemos al 
gatito! 


Keroro y su tropa de PA 
ranas alienígenas son los »] : MEN [1] 
nuevos héroes de la tele. ; l Empieza dibujando un gran cír- 
Aprovecha la invasión ie culo para la cabeza, y un óvalo algo 
verde y coge tus rotus : A más pequeño para el cuerpo. Sitúa 
MILAN más molones, po dd los brazos y piernas en una pose 
colega, porque este mes E molona y descarada. 
vas a aprender a dibujar - PoR 
al sargento más divertido 
del planeta Kerón y a 
su sobrina Angolmois, 
más conocida como la 
Reina del Terror. 
¡Bienvenido a la 
Keroromanía! 


[3] Entinta a 
ro 


t or de Ae fina, "6 
“sa tu boceto con un trazo lim- 
pio y suelto. ¡No te olvides de 
centrar las estrellas! Espera a 
que se seque un poco la tinta, de 

y borra el lápiz suav 
con una goma. 


ATENCIÓN a] 


Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a Keroro y a Angolmois, y debes 
trazarlas con un lápiz. Una vez hayas seguido 
todas las indicaciones, repasa con un rotulador 
los contornos del modelo acabado. 


Por Víctor Rivas 


»> Angolmois 


[3] Entinta también con 
un rotulador fino y de 
punta dura, dibujando 
con cuidado los adornos 
y las líneas exteriores. 


OMC Productions-Dutto 


EO% Entretenimiento 


CÓMO CABREAR A 
DI Los LINEA 
$L TÚ TAMBIEN TIENES UNA HERMANA QUE $€ CREE LA JEFA DE LA 


CASA, NO DESESPERES. DEBEMOS RESISTIR Y LUCHAR, ASÍ QUE TE VOY A | 
555 UNO DE MIS SECRETOS. 


LA TOALLA CON TRAMPA 


PRESENTAN: 


COGE CREMA DE DIENTES DEL 
MISMO COLOR QUE SU TOALLA y 
ÉCHALE UNAS CUANTAS GOTAS. 


CUANDO TU HERMANA SALGA DEL PERO CUANDO TERMINE DE SECARSE, SERÁ 
BAÑO, NO $E DARÁ CUENTA DE QUE EN DEMASIADO TARDE, JALERTA, ALTEN! ] 
U TOALLA HAY CREMA. 


Tom 


Por Olivier Dutto 


CÓMO ACER SUFRA R 
A TU HERMANO 


os, compañera. Sa aye tu hermano también es un Sin 
bro que no para de molestarte; pues tranquila, porque voy a 
peo ess | 


po. OSO ATAQUE 


PRESE ATAN 


ana su Lámpara y Abre bien La ventana. 
aa a a a Después vuelve al salón como si no hubiera 
o Está enel salón viendo La tele, pasado nada. Acuérdate de cerrar obra vez La 
cuÉLate en su habitación. E — puerta de su cuarto. | 


an ....y cuando el atontado de ...quele dejaránala 

Un ejército de mosquitos, abraz= tu hermano se vaya a acos- mañana Siguiente o. 

dos por La Luz, entrarán en sy har, Le estarán esperando un cómo decirto... unos 
habitación... montón de amiguitos... regalitos picantes. 


OMC Productions-Dutto 


E 


A cala" 


Al final he 
encontrado un lugar 
donde sentirme cómodo 
con gente que comparte 
mis aficiones y gustos. 


¿En un sanatorio 
mental? 
No, en el foro de 
Jedaisfolcloricas.net 


Los chats son sitios web donde puedes 

charlar con un montón de personas que 

están conectadas al mismo tiempo que 

tú. A diferencia de los e-mail, que fun- 

: cionan como el correo convencional, el 

chat funciona como una conversación. Así que lo 

que tú escribes lo pueden ver instantáneamente todas las 

personas que están conectadas. Además, hay programas 

que te permiten conectarte con un micrófono, y si no quie- 
res escribir, puedes hablar directamente. 


Un foro es un grupo de discusión, un lugar donde todo 
el mundo puede opinar sobre un tema. Al entrar en un 
foro descubres un montón de comentarios que la 
gente ha escrito. Puedes leerlos todos, puedes colgar 
uno o tantos como quieras, e incluso puedes respon- 
der o matizar alguno que ya esté colgado. Hay tantos 
foros como temas existen. Para encontrarlos, sólo tie- 
nes que utilizar tu buscador habitual. ¡Elige un tema, 
entra en un foro, y libera tus pensamientos! 


En los foros y chats los usuarios son conocidos La y 
por sus apodos, sus nicknames. Así que antes 9 
de entrar en uno de ellos debes elegir el tuyo, ya 

que será lo primero que te pregunten. Busca un (-) 
buen apodo, que sea significativo para ti, y utilí- 

zalo cada vez que te conectes. 


E) dibus 


Modificación 
ENTRO EN UN CHAT... 
¿OUÉ DEBO MADERA 


Aquí tienes unos cuantos consejos de lo 
que puedes hacer y lo que no, cuando te 
conectes a un chat: 


La intimidad: no des nunca tus datos perso- 
nales en un chat, porque no sabes quién está 
leyendo. Ten presente que mucha gente no 
dice la verdad en la red. 


El respeto: hay que tener respeto por los 
interlocutores de tu chat. Aun así, si alguien 
dice algo que te incomoda, lo mejor que pue- 
des hacer es ignorarle y no contestarle. 


Los grupos: puedes crear un grupo privado 
de chat con unos amigos, donde hablar de 
vuestros temas favoritos. Cuando lo hagáis, 
podéis imponer unas normas de comporta- 
miento. Si alguien entra en vuestro grupo y 
se salta las normas, le podéis designar como 
no deseado y prohibirle la entrada. 


El estilo: puedes escribir con muchos estilos dis- 
tintos; puedes ser extremadamente correcto, 
puedes ser un poco callejero y utilizar palabras 
inventadas, puedes abreviar como cuando escri- 
bes un sms, o incluso puedes adornar tus 
comentarios con pequeños iconos que repre- 
senten algún sentimiento. 


sl "un mscstvo com los mando. 6 iimamento solo has pagado. > 
aNAaJuEgOS dai O OEITELES, DERE DEDO OS IES Eres o más enanas 


om ES A os Dt e 0 pr 
aúnmejoresibrenarateNquejemniezajcluego 


DiBUJA EL PLATO 
DE COMIDA QUE 
MÁS TE GUSTA | 
(POLLO, PASTELES, * 
SPAGUETTi,  * 

pt 


NINTENDO.AN q ES BOcÁl AS: tradem. 
¡e prop: 


Wii GÁMES 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia DÍA 
de este cupón con tus datos a: 


a 


PS (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
e DIBUCONCURSO COOKING MAMA 


Dibuconcurso Dibuja el plato de comida que más te gusta. 

CooxING MAMA Marca con una X qué juego quieres Cooking Mama Bust A Move 
Passeig de Sant Joan 7 NA 
08010 Barcelona 


Teléfono: ............ 


LA EIN NA A A 1 


O A A AA PEOUINCA ainia 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele?__________ 


¿Cuál de estos animales 
sobra en la poción 
XQ mago Merlinky? 


Completa las palabras que se 
corresponden con los objetos 
numerados y descubre 
el nombre de un famoso mago. 


PET 
LA LO 


Rellena el cuadro 
con las letras que faltan 
y ayuda al hada Mina 
a descubrir al intruso 


que no es un criatura 9 
mágica. 


Eco Entretenimiento 


PIRAMIDE [OS 
HUMANA 


Mira atentamente este dibujo, ¿eres 
capaz de contar el número de ci» 

que se han unido para formar 
esta megafigura gigantesca? ¡Ánimo, 
dibucolega, que no es para tanto! 


O DUPUIS, by Spiess www.dupuis.com - All Rights Reserved 


LA PeriTE Lucie 


SOLUCIÓN: «seso se] e seun sej sepebad ejony seuenbed z/ 10d epeunoj Ejse eueWny apiwesd ejsy 


Bienvenido” a... 


Nerea Blanca Moreno, 

El Pont de Suert (Lleida). 
Los protagonistas de FusHiGI 
Yuc posan así de guapos y 
misteriosos en este esplén- 
dido dibujo de Nerea, de 14 
años. 


Arancha Pérez Gato, Vigo 
(Pontevedra). 

¡Qué momento más román- 
tico! Una pareja estilo 
manga se besa en este bello 
dibujo a la cera de la dibuar- 
tista Arancha. 


Maria Martínez Pla, 
L'Alcúdia de Crespins 
(Valencia). 

La encantadora ladrona ka- 
mikaze Jeanne luce genial 
en este dibujo de Maria. ¡El 
sombreado y el fondo son 
realmente chulos! 


1 Víctor Ahumada, Jerez de la 
Frontera (Cádiz). 

Sabemos que Pazzi odia que le 
digan que es mono. ¡Pero es que 
está tan guapo! Al Hench más 
valiente de la serie Mix MASTER le 
viene de perilla la pose tan intrépida 
que le ha dibujado nuestro amigo 
Víctor, de 11 años. ¡Por no hablar de 
estos colores tan enérgicos! Una 
chulada de dibujo, compañero. 


Y si eres uno de los finalistas, 
recibirás una fantástica camiseta. 
¡Suerte, dibucolega! 


2 Jonatan Balcells, Sant Andreu de 
la Barca (Barcelona). 

¡Es hora de comer! Las Tortugas Ninja 
no sólo tienen habilidades para la 
lucha, sino que cocinando son unas 
fieras. Así que Jonatan ha dibujado a 
Raphael en plena elaboración pizzera. 
¡Tiene muy buena pinta! Sus saís 
(armas ninja) sirven para muchas más 
cosas que enfrentarse a sus enemi- 
gos. Este dibuartista de 11 años ha rea- 
lizado su divertido dibujo con lápices 
de madera, y nos demuestra lo bien 
que le queda a Raphael el delantal. 
¡Todo en uno! 


3 Domingo Cartagena, Albatera 
(Alicante). 

Domingo tiene 4 años y es un autén- 
tico dibuartista. Según su mamá, 
dedica mucho tiempo a dibujar, y se lo 
pasa pipa retratando a sus héroes 
favoritos. Además, nos dice que les 
haría muy felices, tanto a su mamá 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¿Qué tal las vacaciones, dibucolega? ¿Has tenido tiempo de dibujar? 
Seguro que sí, y es que hay cosas que no cambian. ¡Como tus ganas de 
convertirte en un dibuartista! Nosotros lo pasamos tan bien viendo tus 
dibujos como tú creándolos, así que... ino te olvides de enviárnoslos! Te 
recordamos que tienes dos maneras de hacerlo: por carta o por correo 
electrónico. ¡Estamos esperando tus obras! 


como a él, ver su dibujo publicado en 
la revista. ¡Pues aquí está! Tenemos a 
Shin chan, Superman y Spiderman. 
i¡Molan muchísimo! Está claro que a 
Domingo se le da muy bien colorear y 
darles poses audaces a sus persona- 
jes favoritos. 


4 Guillermo Marcos, Tarragona. 

iGero, gero, gero! Invasor, sargen- 
to... iy ahora también skater! El 
sargento Keroro puede con todo, y 
todavía más dibujado con tanta 
gracia. Guillermo, de 12 años, lo ve 
así de deportista y diciendo sus 
frases más famosas. El gorro le 
sienta como un guante a nuestro 
anfibio favorito. ¡Listo para con- 
quistar las calles y nuestro planeta! 


5 Daniel Nieto, Ayllón (Segovia). 
¡Spiderman parece invencible! Pero el 
hombre araña debe tener mucho cui- 
dado, o el traje negro acabará pose- 
yéndolo. Daniel ha representado la 
escena de forma muy expresiva. Nos 
encanta este Spiderman mirando su 
brazo poseído por Venom, el malvado 
alienígena. ¡Ánimo, Spiderman! Segu- 
ro que vences en este día tan radian- 
te. 


José Antonio Martín, Fuentes 
Claras (Teruel). 
¡Sí, señor! ¡Shin chan es el mejor! 
Aunque tenga un enorme chichón 
en la cabeza, él sigue igual de opti- 
mista y feliz. ¡No pasa nada! José 
Antonio lo ha retratado a lo grande, 
con rotulador y colores de madera. 
Además, ha personalizado su cami- 
seta para dedicarnos el dibujo. ¡Todo 
un detalle! 


María Victoria Alcázar, Daimiel 
(Ciudad Real). 
¡Oooh! El dibujo que nos envía María 
Victoria es como una especie de 
sueño. Los dos chicos de los retratos 
grandes parecen sacados de un 
manga de magia y fantasía, al igual 
que la chica, toda cubierta de rosas. 
Esta dibuartista de 12 años ha colo- 
reado su obra muy delicadamente, y 
el resultado es así de bonito. 


Borja García, Los Realejos 

(Tenerife). 

Impresionante, este dibujo de Borja. 
Un espectacular Spectrobe ha re- 
surgido de entre las rocas de la 
mano de este dibuartista de 11 años. 
Borja se ha currado mucho el efecto 
de las piedras y los detalles a lápiz 
de esta poderosa criatura. ¡Mola un 
montón! Ya está preparado para sal- 
var el Sistema Solar de los malvados 
Krawl. 


Pa 
Ss 
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José María Valladares, Alcorcón 

(Madrid). 

Fijémonos bien en esta escena. ¡Es 
un momento muy importante para 
Son Gohan! Tal y como nos explica 
José María, el hijo mayor de Goku 
está luchando contra Célula usando 
su onda vital. Y para ello, Son Gohan 
se ha convertido en supersaiyan. 
José María, de 13 años, ha represen- 
tado muy bien la pose y el salto de la 
lucha. ¡Cuánta energía! 


Jesús Martínez, Elx (Alacant). 

Así de juntitos posan los tres Eds. 
Son los más locos del barrio de 
Peach Creek, pero también tienen 
momentos de cariño como éste. 
¡Sobre todo si se trata de ir a conse- 
guir caramelos! Jesús, de 9 años, se 
ha esmerado mucho en el color, que 
ha trabajado con rotulador y colores 
a la cera. El cartel con los tres nom- 
bres de los personajes le ha queda- 
do realmente original. ¡Muy buen 
trabajo, dibuartista! 


SON GOK 


(Dracon BaLL) 


¡No hay quien saque a Son Goku del 
puesto más alto de la lista! Pero... 
icuidado, saiyan! ¡El ninja Naruto 
sube y sube gracias a los votos de los 
lectores! 


A 


(Naruro) 


(SHIN CHAN) 


A 


S (Derecrve CONAN) 
UNA 


es 5) | 
SA 
(SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS) 
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— 


(One Prece) 


(Hanay Porter) 


(Los Simpsom) 


A 


(GARFIELD) 


¡Vota¡a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 
e-mail a: con el asunto “Top 10". 


O mándanos Revista ¡Digus! 

una carta a: Top10 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


1 2 Irene Barahona, Santander 
(Cantabria). 

¡Uno, dos, tres, cuatro! ¡A cantar! Este 
dibujo tan marchoso nos lo envía 
Irene, de 11 años. Las Puffy AmiYumi 
lo dan todo en directo... iy además, 
nos dedican la canción! lrene se ha 
esforzado mucho en este dibujo tan 
chulo, perfilándolo con tinta negra y 
dándole color con ceras. ¡Qué caña! 


ger la ciudad. Ethan ha puesto 
mucho mimo en el coloreado, y eso 
se nota. ¡Bravo, colega! 


11 Sergi Llorca, Almusafes 
(Valencia). 

No falla, es inconfundible. Víctor Von 
Piro no puede salir en otra pose que 
no sea la suya, tan chulito. ¡Quizá por 
eso nos encanta este MiniMonster! Es 
evidente que a Sergi también le gusta 
mucho este vampirillo, porque lo ha 
dibujado muy bien, utilizando rotula- 
dor y lápices de colores, y con su cara 
de pasar de todo. 


14 Abraham Domínguez, Jerez de 
la Frontera (Cádiz). 

El verano se termina, pero para que 
no nos olvidemos de él, Abraham 
nos envía este precioso dibujo. Es 
un conjunto de recuerdos románti- 
cos enmarcados en fotogramas de 
películas. ¡Una pasada! Abraham 
ha trabajado mucho la expresión de 
los personajes y el sombreado. 
¡Gracias por enviarnos esta maravi- 
lla de dibujo! 


13 Ethan Gutiérrez, Malgrat de Mar 
(Barcelona). 

Boquiabiertos nos hemos quedado al 
ver este Spiderman tan molón. Lo ha 
dibujado Ethan, todo un dibuartista 
de 6 años de edad. Con un trazo 
claro y unos colores muy vivos, el 
superhéroe está a punto para prote- 


El A Rosa le gusta mucho el manganime. Por eso, le gus- 
taría contactar con chicas y chicos que fueran tan aficiona- 
dos como ella. Sus series favoritas son Inu YASHA, SAILOR 
MOON, NARUTO, RUROUNI KENSHIN, entre muchas otras. Si quie- 
res, puedes escribir a esta amiga de 15 años a: Rosa Díaz 
Cañabate. C/ Morella 4, 18. 46910 Sedavi (Valencia). 


La vuelta al cole es un gran momento para hacer cosas 
nuevas. ¿Qué te parece conocer a otros dibucolegas con 
gustos parecidos a los tuyos? Aquí tienes sus direccio- 
nes para escribirles. 


E] ¡Atención, fans de Pokémon! Juan Diego Leal quiere 
crear un Club Pokémon para amigos de todas las edades. En 
él habrá trucos, ideas, alineaciones y muchas pruebas. Si 
quieres formar parte, sólo tienes que escribir a Juan Diego a 
esta dirección: C/ Lauría 6. 29400 Ronda (Málaga). 


El Site gusta el anime y el manga y quieres charlar sobre 
estos temas, puedes contactar con Pablo. A él le gustan 
Mirmo, Pokémon, o Dicimon, entre otras muchas series. Pablo 
quiere hacer amigos y amigas de todas las edades. Su correo 


E] ¿Quieres intercambiar opiniones sobre dibujos ani- *!ectrónico es: ibizero_6268 hotmail.com 


mados? Victoria Djakonovaite tiene 10 años, y le gustaría 


contactar con chicos y chicas de 8 a 13 años para hablar de 
personajes, series y películas. A Victoria le encantan 
SHAMAN KING, NARUTO, DRAGON BALL y DETECTIVE CONAN, entre 
muchos otros. Su dirección es: victori.dja£'hotmail.com 


1 A Ramsés Coll le chifla el fútbol, tanto verlo como 
practicarlo. Además, dice que es socio del Fútbol Club 
Barcelona. También le gusta mucho nuestra revista, y su 
personaje preferido es Son Goku. Si quieres hablar de 
alguno de estos temas, puedes escribirle a: 
soyunmisterOhotmail.com 


¡Entra en la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 
revistadibusnormaeditorial.com 
con el asunto “Conexión Dibus” 


O escríbenos a: Revista ¡Diñus! ) 


ES Aarón tiene 10 años y le gustaría conocer a fans de 
nuestra revista. A este dibucolega le gusta PokéMON, NARUTO, 
Dicimon, DRAGON BALL y KINGDOM HEARTS, entre otras muchas 
series. Puedes contactar con él a través de su correo electró- 
nico: aaronmiky8hotmail.com 


Celia tiene 12 años y quiere escribirse con chicos y chi- 
cas de 10 a15 años para hablar sobre cualquier tema. A Celia 
le gusta dibujar y leer cómics. Sus series preferidas son Inu 
YASHA y DETECTIVE CONAN. Puedes contactar con ella en esta 
dirección: celitiskaQhotmail.com 


Conexión Dibus 
Passeig de Sant Joan 7 


08010 Barcelona 


> E 


A veces son dulces mascotas, y otras, luchadores poderosos. ¡Y hay 
tantos y tan distintos, que es casi imposible no encontrar uno ideal 
para ti! Éstos son los dibujos que los lectores dedican alos mons- 


truitos de bolsillo. 


1 5 Esteban Pulido, Cabra 
(Córdoba). 

¡Kiaaa! Aquí tenemos a Pikachu en 
posición de saludo. ¡Cuidado! Este 
pequeño Pokémon es muy peligroso 
cuando se lo propone. Sin embargo 
Esteban, un dibucolega de 9 años, lo 
ha dibujado todo lo simpático que es 
él, con una enorme y bonita sonrisa. 
Y es que Pikachu, cuando quiere, es 
un solete. 


16 Sabela Vidal, Grove 
(Pontevedra). 

Sabela nos da la bienvenida a la fies- 
ta de las Pokéballs. Selena está 
cómodamente sentada en su carro 
de Pokéballs, mientras Pikachu y 
Helio se lo pasan pipa subidos en 
una cada uno. ¡Qué contentos están 
todos! Sabela nos envía este dibujo 
tan alegre que ha realizado ella 
misma a lápiz y rotulador. 


Mag emba 


17 Carla Fernández, Santa 
Perpétua de Mogoda (Barcelona). 
¡Hay tantos Pokémon! Es difícil 
escoger cuáles son tus favoritos. 
Carla nos envía los suyos en este 
precioso dibujo que ha hecho de sus 
tres Pokémon preferidos. Además, 
ha puesto el nombre de cada uno de 
ellos debajo y los ha colocado en un 
fondo de estrellas. ¡Qué bonito! 


18 Andrés Marteo, Reus 
(Tarragona). 

Una idea muy divertida es inventar 
tus propios Pokémon, como ha 
hecho Andrés: su creación particu- 
lar es del tipo fuego, y se llama 
Careort. ¡Y es realmente poderoso! 
Andrés lo ha dibujado con muchos 
detalles y una cuidada descripción. 
¡Cuánta imaginación y talento tie- 
nes, dibucolega! 


19 Avelón S. Paubraj, Madrid. 
Helio sí que sabe hacerse amigo de 
los Pokémon. El protagonista de 
Pokémon RANGER descansa feliz con 
su nuevo amigo. Avelón ha colorea- 
do muy bien esta escena tan simpá- 
tica. Además, se ha currado mucho 
el sombreado y el rótulo del juego. 
¡Buen trabajo, dibuartista! 


eta e 
Mercadores 


http:/Awew.elmund 
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Archivo Edcón Ver Favortos Herramientas Ayuda 


CÓMO SON LAS HADAS] 


- Desenpción fisica de las hadas 

- Vestuario 

- Almentación 

- Labores, aficiones y uegos 

- Conducta y moralidad de las hadas 
- Vida, muerte y pensanmento en las 


er s mágicos de la 
Tamer r cs una completa 


DIRECCIONES QUE MOLAN 
Revista ¡Dizus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


O un e-mail a: E 
revistadibusOnormaeditorial.com. 


N 
1 
Ú 
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¡TENDRÍAMOS QUE QUITAR ESPACIO A LAS 
OTRAS SECCIONES! DE TODAS FORMAS, YO TAM- 
BIÉN TENGO UNA QUEJA RESPECTO A LOS CON- 
TENIDOS DE LA ¡DIBUS!: ¡NO HABLAN NLUINCA DE 
FÚTBOL! 


Pablo Bey, Alicante. 
¿Hay alguna forma de conseguir 
números atrasados de la revista? 


¡CLARO! LLAMANDO AL NÚMERO 902 120 
144, O ESCRIBIENDO UN E-MAIL A ESTA 
DIRECCIÓN: CORREOGNORMAEDITO- 
RIAL.COM. YO, COMO SOY TAN DES- 
MEMORIADA, ESTOY HARTA DE PEDIRLES 
LOS NÚMEROS QUE ME OLVIDO DE 
COMPRAR CLIANDO TOCA... 


Ana de la Calle Avilés, Villa del Prado 
(Madrid). 

¿Por qué ya no regaláis 

calendarios? 


¡NI IDEA! PERO TE 
CONTARÉ UN SECRE- 
TO: ¿SABES A QUIÉ- 
NES REGALAN CALENDARIOS LOS 
DE LA ¡DIBUS!? A LOS AUTORES 
DE LOS CÓMICS DE LA REVISTA. 
¿Y SABES POR QUÉ LO 
HACEN? ¡PORQUE LOS DIl- 
BUJANTES SON UNOS TAR- 
DONES, Y SIEMPRE ENTREGAN 


Antonio Manuel Lastres. 

En www.youtube.com encontré 

un vídeo de un juego llamado 
By Pokémon NARANJA. ¿Existe en 
realidad, o estaba trucado? 


ME TEMO QUE ESE Pokémon NARANJA e 

ES UN “HACK ROM". ¿QUE QUÉ ES LAS PÁGINAS CON RETRASO! ASÍ 
ESO? MUY SENCILLO, UN JUEGO HECHO QUE CUANDO LES REGALAN LOS CALENDARIOS, 
POR AFICIONADOS CEN ESTE CASO, LES MARCAN CON FOSFORITO LOS DÍAS DE CADA 


MES EN LOS QUE HAN DE TENER LAS PÁGINAS 
HECHAS. ¡Y AUN ASÍ, ALGUNOS ALITORES 
ENTREGAN TARDE! TIENEN MÁS SERRÍN EN LA 
CABEZA QUE YO... 


FANS DE POKÉMON), QUE NO ES OFICIAL 
ES . HA Y QUE VER, PER- 
RA, EN VEZ 

Rodrigo Novas, Madrid. 

Me llevo mal con los amigos de 
mi hermano, ¿qué puedo 
hacer? 


José Manuel, Málaga. 
¿Por qué no ponéis más páginas de 
Dibugame en la revista? 


NOSOTROS LOS 
ZORRILLOS NO TENE- 
MOS ESE PROBLEMA. 
¡COMO NACIMOS 
TODOS A LA VEZ, 
LOS AMIGOS DE 
MIS HERMANOS 


NORMALMENTE, EL. DIBLIGAME TIENE 


VIDEOJUEGOS MOLAN MOGOLLÓN, 
PERO TAMBIÉN LAS SERIES DE LA 
TELE, LAS PELIS Y LOS CÓMICS. 
Y Sl PONEMOS MÁS PÁGINAS DE 


UNS 

La ds UN 

gal mesi 
Rubén e 
Calderón, Orihuela (Alicante). 
A mí me gustan muchos los video- 
juegos, y querría pediros que, por 
favor, pusierais un dibuconsulto- 
rio sobre videojuegos, o Una pági- 
na, O tal vez un top ten de 
videojuegos. 


Emilio Ortega Castro. 
Quería preguntaros si los cupones de los 
concursos se pueden mandar recorta- 
dos, sin fotocopiar. Me gustaría que me 
respondiera Tom. Esta carta me la escri- 
be mi hermano porque yo sólo tengo 5 
años, pero me gusta ver los dibujos de la 
revista que mi hermano 

compra todos los 


meses. 


Lucía Sánchez Villalobos, 
Algeciras (Cádiz). 

Me gustaría saber si a los concur- 
santes de Fantasy Manía les toca 
algo aunque no queden los prime- 
ros. 


EN REALIDAD, LA SECCIÓN FANTASY NO 
ES UN “CONCURSO”, ASÍ QUE A LOS 


DIBUILECTORES QUE APARECEN EN ELLA E : e , » 
NO LES TOCA NADA. SIMPLEMENTE, ¿Quién dice que los mundos mágicos no existen? Tú puedes crearlos en tus 


PUBLICAMOS ALLÍ LOS DIBLIJOS MÁS dibujos. Puedes inventar hadas, dragones, magos, brujas... ¡Y nosotros 


MÁGICOS QUE NOS LLEGAN: CRIATURAS anios endias! 
FANTÁSTICAS, MAGOS, SERES MITOLÓGI- estamos deseando que nos los envíes! 


COS... VAMOS, GENTE COMO LA QUE ' : a. EA 
CONOZCO YO EN MIS VIAJES. ESE ES UN O Esta pareja que ha dibujado Mónica 


BUEN . PREMIO”, ¿NO Vidal, de Ribeira (A Coruña) es toda una 
CREES? : 

maravilla. Se trata de Mamoru y Bunny, 
sacados directamente de SaiLorR Moon y 
muy concentrados ante algún peligro. 
Mónica ha coloreado y sombreado este 
dibujo de forma fantástica, y las expresio- 
nes de los personajes son impresionantes. La rosa y los globos de 
colores le dan mucha vida a la escena. ¡Bravo, artista! 


O ¡Éstas son las chicas de oro de Espe- 
ranza Aguarod, de Madrid! Son Doremi, 
Natsumi de SARGENTO KERORO y Jeena. Todas 
ellas son chicas con mucho carácter, pero 
muy dulces en el fondo. El perfilado en 
negro le sienta de maravilla a este grupito 
mágico. Esperanza incluso ha rotulado las 
letras con colores metalizados dorados y 
plateados. Un dibujo realmente chulo, 
dibuartista. 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡Digus! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 
revistadibusOnormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu dirección, ¡ ¡ ¡ 
a de 6) Muchos imaginan a los gigantes como 


camiseta. seres feos y antipáticos. ¡Eso es porque 
no conocen a Jumbelia, la protagonista de 
Los GIGANTES DE GroiL! Mireia Grau, de 
Monzón (Huesca) la ha dibujado así de 
simpática junto a una enorme planta que 
sube hasta el cielo. El detalle de la ciudad 
sirve para dar el efecto de que Jumbelia 
es realmente colosal. 


O) Este precioso caballo, tan multicolor y 
original, es obra de Inés Albertí, de Palma 
de Mallorca. Inés lo ha dibujado al trote y 
con una expresión muy simpática. Ade- 
más, ha coloreado este fantástico animal 
con lápices de madera. ¿En qué clase de 
mundo mágico vivirá este caballito? 
¡Parece sacado de un cuento! 


Ó La dueña de estas enormes y preciosas 
alas es una joven hada del bosque. Nos la 
envía Marco López, de Palencia. Marco la ha 
dibujado muy sonriente y con unos grandes 
ojos, dispuesta a volar hacia alguna fiesta en 
el bosque encantado. Su vestido es muy 
bonito. Está pintada con lápices de madera y 
tiene un estampado de lunares con rotulador 
metalizado. ¡Qué belleza! 
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LISTA DE GANADORES DE 


Adriá Febre, 


MM Aída Romero, Alex Tortosa, 
1% Barcelona Tarragona Barcelona 


Álex Cueva, Álvaro Hernández, 


Anaís Fernández, 
Alicante Madrid 


Girona 


Campillo, 
los Andrés Hernández, Belén Ros 
Toledo 
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Por teléfono: 902 120 144 


Por e-mail: infoWNormaComics.com 
Web: www.NormaComics.com 


e No se admiten pedidos contra reembolso. 

e Pedido mínimo de 15 euros. 

e Gastos de envío no incluidos. 

e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50€. 
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7 50 € Por unidad 


6 95 € Por unidad 
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7 50 € Por unidad 


INvYasmA ; 13 € Por mazo 
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FIGURA 12 CMS ¡NI-PL/ gr AYSET VOLCANO 
¡Incluye DVD con el i a ¡Descubre las trampas, A 
capítulo del origen del mito! armas y pasajes secretos! 


Por una compra superior a 30 euros en productos Gormiti, 
llévate gratis una gorra exclusiva, disponible sólo en... 


Oferta válida hasta fin de existencias. Disponibilidad: 1.500 unidades A 
Los colores pueden variar con respecto a las ilustraciones. 
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The Pokémon Company b, YD o ¡SIRMANTE) 
A le —— CN bo: A 


EMBÁRCATE EN UNA NUEVA AVENTURA EN LA ISLA 
DE SINNOH CON POKéMON DIAMANTE Y POKéMON PERLA 
Y HAZTE CON MAS DE 100 NUEVOS POKéMON. ADEMÁS, 
COMBATE, INTERCAMBIA Y CHATEA CON AMIGOS DE TODO 
EL MUNDO GRACIAS A LA CONEXIÓN Wi-Fi DE NINTENDO. 


PRUEBA EL MODO Wi-Fi GRATUITO EN LAS ZONAS ADSL Wi-Fi DE TELEFÓNICA NINTENDO , 
CONSULTA LOS HOTSPOTS DISPONIBLES EN WLJLW. NINTENDOWIFI.COM O a Lite 


